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Import pliku GIV
Import GIV - import do programu C-GEO plikow GIV wygenerowanych w oprogramowaniu
GEO-INFO.

Aby importowac¢ plik GIV wydany z najnowszej wersji oprogramowania GEO-INFO (spotka
Systherm Info) nalezy posiada¢ modul do C-GEO '"Aktualizacja mapy zasadniczej
GML/GIV" oraz program zaktualizowany do biezacej wersji.

PRZYGOTOWANIE DO IMPORTU

UWAGA! Przed importem pliku nalezy utworzy¢ projekt i tabelg z szablonem z zestawem kodow
zgodnym z wersjag GIV. W tym celu nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy na pozycje
PROJEKTY w oknie listy projektow, nastgpnie wybra¢ opcj¢ Dodaj nowy projekt i w oknie
dodawania uzupehi¢ jego nazwe, oznaczenie tabeli, uktad wspotrzednych 1 wysokosciowy oraz
wybra¢ odpowiedni szablon i zestaw kodow. Na zdjeciu ponizej ustawiony jest szablon i zestaw
kodéw, ktore pozwalaja na poprawny import pliku GIV utworzonego w najnowszej wersji GEO-
INFO. Mozna wybra¢ whasny szablon pozycja z listy geoinfo_2021.zmp i zestaw kodow Geolnfo
2021 lub przygotowang opcje Geolnfo 2021 w sekcji Szablon mapy, ktora wezytuje wlasciwy dla
pliku GIV w najnowszej wersji zestaw kodow.
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Ponizej tabela z szablonami oraz zestawami kodow w C-GEO odpowiadajace wersji pliku GIV

C-GEO
GEO-INFO szablon zestaw kodow
od 23.3.0 do obecnegj geoinfo2021.sz lub .zmp Geoinfo2021
od 16.3.0 do 22.3.0 geoinfol6 3 0-17 3 0.szlub .zmp Geoinfo 16.3.0-17.3.0
0d 15.3.2do 16.3.0 geoinfo7 zkonwersja egb 15 3 2.sz lub .zmp | Geoinfo VII7 z EGB 15.3.2
od 14.3.0do 15.3.1 geoinfo7.sz lub .zmp Geo-Info VII
starsze wersje kodow | geoinfov-vi.sz lub .zmp Geo-Info V/VI

Wersje kodow mozna rozpoznaé otwierajac otrzymany z osrodka plik wsadowy notatnikiem lub
innym edytorem tekstowym i sprawdzajac naglowek. W pierwszym wierszu mamy zawsze
wpisang wersj¢ oprogramowania, z jakiego zostat wydany plik (z wersja kodow). Wazny jest tez
wpis System=GEOINFO 2021 $wiadczy o najnowszej wersji kodow (w C-GEO dzialamy wtedy
w standardzie GEO-INFO 2021), zas wpis System=GEOINFO 2015 lub inne wskazuje na wersje
starsze.




;GEO-INFO Delta dla Powiatu Ostrzeszowskiego wyd. 23.3.1
;DATA: 24-08-2023, GODZ: 13:03

[OPCIE]

WersjaFormatu=2.00
System=GEO-INFO 2021

Skala=500

Uklad=2000_18
PoziomOdniesienia=Kronsztadt86

Okno tworzenia nowej tabeli wywotuje si¢ klikajac prawym przyciskiem myszy na juz istniejacy
projekt 1 wybierajac opcje Dodaj nowg tabele. W jednym projekcie moze by¢ wiele tabel
z réznymi zestawami, dzigki czemu mozliwa jest praca dostosowana do indywidulanych potrzeb
oraz wymagan uzytkownikow programu.
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Import GIV wykonuje si¢ przy otwartym oknie mapy za pomocg funkcji w zakladce Plik - Import
- Geoinfo GIV.
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Dane podmictowe i przedmictowe EGIB (GML/SWDE)

Mapa z notatkami (mapa wywiadu) z D-Geo

W kolejnym oknie dialogowym powinnismy zaznaczy¢ wersj¢ zgodna z naszym zestawem

kodow (domyslnie Geoinfo 2021).

UWAGA!!! Opcja "konwersja do szablonu mapy zasadniczej" dotyczy tylko przypadku, gdy
chcemy uzyska¢ z pliku GIV kody mapy zasadniczej zgodne z nowymi rozporzadzeniami, do
normalnej pracy NIE KORZYSTAMY z TEJ OPCIJI. Dodatkowo, opcja dziata tylko dla wersji

GEO-INFO V-VI.

Import tango Geolnfo

[)warstwy GESDZI, GESKLU, GESBZO bez atrybutéw warsty dziatek, klasouzytkow i budhnkow

Numer punktuwpolu: @ MNumber (O _Number (O NRI
Murner obiektuwpolu: @ Number () _Numbar (O NRI

[[JMie umieszczaj na mapie numerdw punkidw graniczrych i ewidencyimych
C] Mie umieszczaj na mapie numerdw punkiow sytuacyjnych

[:] Mie umieszczaj na mapie numerdw punktow projektowanych

[ IKonwersja do szablonu mapy zasadnicze; \ﬁ"ersja Gealnfo

() Geolnfo -l

() Geolnfa 7

() Geninfo 16..22

() Geoinfo Il z EGE 15.3.2
© Geoinfo 2021

Mle importuj ohiektéw archiwalnych

Importuj

Zarmknij




Import moze potrwaé¢ nawet kilka minut w zalezno$ci od wielko$ci pliku. Otrzymujemy kolejno
komunikaty o imporcie. Podczas tego procesu przy wiekszych plikach GIV mogg by¢ komunikaty
"brak odpowiedzi" - nalezy cierpliwie czeka¢ - program pracuje.

Mapa po imporcie powinna mie¢ odpowiednig symbolike, kolory oraz style linii. Jezeli po
imporcie nie wszystkie obiekty dostaja prawidtowg stylizacje nalezy si¢ upewni¢ czy wersja
wezytywanego pliku GIV jest zgodna z przygotowanym szablonem izestawem kodow
w projekcie. W takiej sytuacji nalezy utworzy¢ nowy projekt zgodny z wersja pliku GIV
i ponowi¢ import.

Odnosnie tekstow na mapie - po imporcie pliku GIV etykiety nie zawsze maja poprawne
wysokosci, czasami moze nie by¢ ich wcale. Wynika to z r6znego zapisu etykiet do pliku GIV
przez oprogramowanie w roznych powiatach. W takiej sytuacji mozemy samodzielnie wywotac
etykiety korzystajac z Legendy. Prawy klawisz myszy na folderze WARSTWY -> Wstaw
etykiety.

Legenda
oE

Elﬁ: AR
EH O Wiacz widocznos¢ warstw w tym folderze
&1 O Zmieri stan widocznosci warstw w tym folderze na przeciwny
: O Wytacz widocznos¢ warstw w tym folderze

& O Wytacz widocznos¢ pustych warstw w tym folderze

{1 Ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne
Zmien stan wybieralnosci warstw w tym folderze na przeciwny
Ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne
: E Ustaw kolor i typ lini dla warstw w tym folderze
@{ B8 Dodaj folder

#H B Dodaj warstwe

: Bl Usun puste foldery w tym folderze

& @ Pokaz catosc

.

2 B Usun puste warstwy

_ O Wezytaj stan legendy

=) O Zapisz stan legendy

% % Ustaw obiektom domyslny styl lini

Iy & Ustaw obiektom domysine wypelnienie

% Ustaw obiektom domyslny kolor

2 Kopiuj styl lini z warstwy do obiektow

b Kopiuj wypetnienie z warstwy do obiektow

H Wiasciwosci

Importyj z ... 4
Eksportuj do ... L4
Ustaw filtr

M Zaznacz punkty na wszystkich warstwach
Usuniete obiekty
Odéwiez
Operacje na bazie danych L4
Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2013
Fold Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2015
Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2021

2 Import plikow winnych formatach z przetworzeniem do mapy
obiektowej

2.1 Import Autocad DXF/DWG z przetworzeniem do mapy obiektowej
Mozliwy jest import plikow zrozszerzeniem dxf lub dwg do programu C-GEO
Z przetworzeniem mapy do mapy obiektowej. Uzytkownik podczas importu moze dopasowaé
nazwy warstw w importowanym pliku do odpowiednich dla szablonu mapy obiektowej. Pozwala


http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Legenda

on na poprawy eksport do pliku GIV zgodnego z obowigzujacym rozporzadzeniem. Podczas
importu DXF/DWG mozna réwniez automatycznie nada¢ warto$ci atrybutéw dla wszystkich
obiektow w warstwie.

PRZYGOTOWANIE PROEJKTU ORAZ MAPY

Jezeli zaimportowany plik DXF ma zosta¢ wykorzystany do stworzenia mapy obiektowej
waznym krokiem jest zatozenie projektu i tabeli w odpowiednim szablonie. Opis przygotowania
projektu i mapy jest czescig rozdziatu (1) Import pliku GIV. W przypadku przygotowania mapy
do importu DXF/DWG proces przebiega w ten sam sposob.

IMPORT DXF/DWG

Funkcja importu DXF/DWG wywotywana jest z menu Plik - Import - AutoCAD DXF/DWG.
W pierwszej kolejnosci nalezy wskaza¢ plik do wezytania. Otwiera si¢ okno importu DXF/DWG
z otwartg zaktadka Warstwy. Aby obiekty z warstw wyszczegdlnionych w tabeli zaimportowaly
si¢ na warstwy zgodne z szablonem w C-GEO nalezy uzupeti¢ dla nich kolumny Warstwa
C-Geo, Kod iAtrybuty. Wlasciwe nazwy atrybutow oraz wartoSci mozna podejrzec
w strukturze bazy danych.

’ Wybor warstw do importu - O X

Warstwy  Typylinii - Bloki/Symbole  Wypeknienia
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Na gorze okna mozna przetaczaé nainne zakladki ustawien importu. Opis zwigzany
z importowanymi symbolami oraz liniami znajduja si¢ w osobnych artykutach: Import Autocad
DXF/DWG z wyborem symboli oraz Import Autocad DXF/DWG z wyborem linii.

Wprowadzone dane sg zapamigtywane, co ulatwi w przysztosci import kolejnych plikow z tego
samego zrodta. Przechowywane sa one w pliku ImportDXF.ini (katalog C-GEO/bin) razem
z ustawieniami symboli oraz linii, dlatego przed reinstalacjg programu lub jego aktualizacja warto
zrobi¢ jego kopie.

Po zatwierdzeniu okna i wykonaniu importu program pyta, czy przeprowadzi¢ kontrolg spdjnosci
mapy. Przy importach duzych plikow DXF/DWG ta kontrola trwa dosy¢ dlugo, jednak warto ja
wykona¢ ze wzgledu na generalizacj¢ zbednych elementéw np. usuwaniu punktéw bez numerow
co finalnie daje mniejszg wage zaimportowanej mapy. Wigcej o kontroli spojnosci mapy
w osobnym artykule.


http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_Autocad_DXF/DWG_z_wyborem_symboli
http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_Autocad_DXF/DWG_z_wyborem_symboli
http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Import_Autocad_DXF/DWG_z_wyborem_linii
http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Kontrola_sp%C3%B3jno%C5%9Bci_mapy

“Kontrole spojnosci mapy™

Tak Mie

Po imporcie obiekty posiadajg poprawne dla szablonu nazwy warstw i kody oraz uzupetnione
atrybuty w bazie danych. Daje to mozliwos¢ prostej konwersji mapy wektorowej do obiektowe;.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Import dxf z przetworzeniem do mapy obiektowej

2.2

Import SHP

Import pliku SHP - import w formacie opracowanym przez firm¢ ESRI jako otwarty standard
jest wykorzystywany w systemach informacji geograficznej. W plikach tych zapisywane jest
potozenie obiektow i dane opisowe (baza danych).

Import wykonuje si¢ w zaktadce Plik - Import - SHP. W pierwszej kolejnosci nalezy wskazac
importowany plik. W oknie importu decydujemy czy po kolei importowane dane umieszczac
na istniejacych warstwach, czy tez po prostu zaklada¢ nowe warstwy o nazwie identycznej
z nazwg w pliku SHP. Mozliwe jest rowniez zatozenie nowej warstwy podczas importu.
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Zalecane jest zacza¢ import od warstw zawierajacych punkty/graniczniki, aby pdzniej
importowane obiekty miaty si¢ do czego "doczepi¢". Podczas wczytywania pliku SHP istnieje
mozliwos$¢ transformacji migdzyuktadowych, wspotrzedne sa automatycznie transformowane
na wybrany uktad.

Import w formacie SHP moze okaza¢ si¢ pomocny réwniez podczas aktualizacji mapy
zasadniczej. Obiekty mozna przy imporcie przekierowa¢ na zgodng ze schematem warstwe,
a nastepnie przekopiowaé wartosci atrybutow do odpowiednich kolumn. Dzigki temu mozna
zaoszczedzi¢ czas, gdyz nie ma potrzebny r¢cznego wprowadzania atrybutow.


https://youtu.be/rMG0MifNSw8

Podstawowe zasady pracy na mapie
Podczas pracy na mapie uzytkownik ma do dyspozycji kilkanascie funkcji utatwiajacych edycje
rysunku:

Przesuwanie mapy w oknie:

e kursory na klawiaturze - przesunigcie mapy w wybranym kierunku. Dodatkowe opcje:
= przytrzymany klawisz <Alt> - zmniejszenie 2 krotne przesuniecia,
= przytrzymany klawisz <Shift> - zwigkszenie 2 krotne przesuniecia,
= przytrzymany klawisz <Shift, Ctrl> - zwigkszenie 4 krotne przesuniecia,

e klawisze numeryczne 1, 3, 7, 9 (na klawiaturze numerycznej przy wiaczonej funkcji NumLock)
- przesunigcie mapy w kierunkach sko$nych,

e przytrzymany klawisz <Shift> (kursor zmienia si¢ w "lapke") i przeciaganie myszka przy
wecisnietym lewym przycisku myszki - przesuwanie mapy w dowolnym kierunku.

Nacisniecie klawisza <+> i <-> na klawiaturze numerycznej powoduje odpowiednio powickszenie
1 pomniejszenie mapy w miejscu centralnym kursora myszki. Wszystkie wymienione funkcje
dostepne sg rowniez w czasie rysowania obiektow.

Opcje X
Mapa BMapacd Obliczenia Parametry ransmisi Inne  GML  Zestaw kodéw  E-mail  Stownik TERYT  Tabela punktéw/danych  Operat
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Czcionka: ‘ @C-GEO v \ ‘1,8 v ‘ [_] ostrzegaj przed usunieciem obiektu
22 (9, ) . ro. [ | kolor opisu punktu taki jak kolor punktu
e B S0 Eﬂ kil 71 2 Iﬂ? 8 ukryj legende jesli okno mapy nie aktywne
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R s, = przesuwanie napisow i symboli z warstw nieedytowalnych
Siiey PG Krpl 10 Pl || pestosé smtikuadaismont 100 (34
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Alternatywny kolor przekreslenia tek stdw: ‘- v ‘ Sbiac s wozvstiie narisy) STy dousskone namepie
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Grubosé linil [mm]: | | Domysine wartosci wys. tekstéw:  0.5;1.5:1.8;2.0;2.5;3.5:5.0;7.0,10.01
siatki kwadratdw: lll1 30 podziatu sekcyjnego: ;{-0,25 V_’ Domyslne przyciaganie dla nowej mapy: 15 lﬂ]
odnosnikdw: [01: v ‘ kolor podz. sekcyinego: | Ml v ’
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Intensywnosé: 100 Izg [:] wyswietlaj piks. w kolorze tha Max. wartosé H do cieniowania rastra NMT: 1500 lzg]
nie pokazuj rastra TIF z danymi NMT [:] kolorowanie rastra NMT
odczytu wysokos$é punktdw z rastra TIF z NMT [:] Nie uwzaledniaj zakresu wysokosci z pliku NMT
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W C-GEO zastosowanie ma réwniez kotko myszki. Gora/Dot pozwala na powickszenie badz
pomniejszenie okna mapy. Wcisnigcie i przytrzymanie kotka zjednoczesnym przesunigciem
myszki pozwala na przesunigcie mapy. Parametry ustawien kotka myszki ustala si¢ w opcjach
programu Opcje - Parametry programu - zaktadka Mapa.



OBIEKTY i RYSOWANIE OBIEKTOW

Obiektami w programie C-GEO sa przede wszystkim obiekty baz BDOT, GESUT i EGiB, ktore
tworzy si¢ przy pomocy Edytora mapy obiektowej (rozdziat 6.1). Tutaj omawiane sa jedynie
ulatwienia samego rysowania elementow tych obiektow takie jak: linie zamkniete, linie otwarte,
tuki, okregi, symbole i teksty. Rysowanie obiektow wykonuje si¢ przez jego wybor w edytorze
mapy obiektowej 1 wskazywanie punktow wyznaczajacych dany element.

W czasie rysowania istnieje mozliwo$¢ zaczepiania obiektu wylacznie o punkty istniejace
na mapie. Zakres przyciggania do istniejagcych punktow ustawiany jest przez uzytkownika (w
milimetrach) w oknie Mapa - Przyciaganie. Wszystkie opcje przyciagania do punktéw mozna
w dowolnym momencie modyfikowac¢ w paletce Przyciaganie.

o ."\ )T< c‘\\b .L < '.i" —:— o‘;r > / ‘/?:'-

Podczas aktualizacji mapy zasadniczej najczesciej przydaje si¢ przycigganie do punktu. Wiasnie
w ten sposob kartowane sg nowe obiekty oparte na pomierzonych pikietach. Przy kartowaniu
przewodow oraz urzadzen bazy GESUT przydatna jest rowniez funkcja przyciagania do linii oraz
przeciec linii. Opcje te uzywane sa rowniez w celu dociagnigcia przewodow np. do budynku.
Przycigganie do poczatku, srodka ikonca linii przydaje si¢ na przyklad podczas kartowania
przewodu o $rednicy wiekszej niz 0,75m, ktéry zostal pomierzony po krawedziach. Kolejna
funkcja jest przesuwanie symboli na mapie za pomoca myszki. Obiekty liniowe/powierzchniowe
rowniez moga by¢ przesuwane wspolnie z podpigtymi punktowymi np. punkt graniczny z granica
dziatki ikonturu uzytku. Szczegdétowe informacje o dzialaniu narzedzi z paletki przycigganie
w artykule - Pasek narzedziowy Przyciaganie.

Podczas rysowania obiektow dostepne sa nastepujace klawisze:

e Kkursory - przesunigcie mapy bez przerwania rysowania obiektu. Opcja umozliwia
narysowanie obiektu wtedy, gdy wszystkie punkty obiektu nie sa widoczne na ekranie;

e <+>, <> - powickszenie i pomnigjszenie rysunku;

e <Page Down>, <Page Up> - edycja poprzedniego (nastgpnego) boku rysowanej figury. Opcja
umozliwia cofniecie si¢ do poprzednich bokow w sytuacji, gdy uzytkownik zapomniat wiaczy¢
do obiektu jednego lub kilku punktéw. Sytuacje, w ktdrej w czasie rysowania obiektu
nacisnieto 3 razy klawisz <Page Down> przedstawia rysunek. Linia (faczaca punkty 2-3)
zostata "zlamana" pozwalajac na wstawienie kolejnego punktu zatamania obiektu;

N
\
\
24—
ny
|
|
|
|
|
|
|
|
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|

e Przejscie do ostatniego narysowanego boku nastgpuje po naci$nieciu klawisza End;
e Backspace - skasowanie ostatniego punktu zatamania obiektu;
e Esc - przerwanie rysowania obiektu (obiekt nie jest zapisywany).
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https://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Kartowanie_przewodu_lub_obudowy_ochronnej_z_pomierzonych_punkt%C3%B3w_obrysu
https://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Kartowanie_przewodu_lub_obudowy_ochronnej_z_pomierzonych_punkt%C3%B3w_obrysu
https://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Pasek_narz%C4%99dziowy_Przyci%C4%85ganie

W menu podrecznym dostgpnym po nacis$nigciu prawego klawisza myszki dostgpne sg
nastepujace opcje:

zakoncz - zakonczenie rysowania obiektu. Dla obiektu zamknigtego wybranie tej opcji
powoduje automatyczne "zamknigcie" obiektu;

zakoncz prostopadle - opcja dostepna dla obiektow zamknietych - powoduje zamkniecie
rysowanego obiektu przez dodanie prostych prostopadtych do pierwszego i ostatniego
narysowanego boku. Jezeli obiekt rysowany byt w oparciu o punkty istniejace, to po wybraniu
tej opcji pojawi si¢ okienko dialogowe, w ktorym mozemy wpisaé numer nowego punktu
(lezacego na przecieciu prostopadtych);

zakoncz do czoldéwek - zamkniecie rysowanego obiektu przez dodanie prostych o zadanych
dtugosciach boku;

rysuj prostopadle - opcja umozliwiajaca wiaczenie trybu rysowanie linii pod katem prostym;
rysuj wzdluz prostej — opcja umozliwia wiaczenie trybu rysowania wzdtuz kartowanej
w danym momencie prostej;

nastepny punkt - opcja umozliwia dodanie nastgpnego punktu na koncu odcinka o zadanych
parametrach. Po wybraniu tej opcji nalezy wybra¢, czy nastepny punkt bedzie obliczony
na przedtuzeniu (prosto), czy pod katem wzgledem linii poprzedniej (w lewo, w prawo). Po
wybraniu ukazuje si¢ okienko dialogowe, w ktérym mozemy wprowadzi¢ numer i kod nowego
punktu, atakze ustawi¢ takie parametry jak: dlugos¢ linii, kierunek ikat dla wyliczanego
punktu. Dodanie nowego punktu do rysowanego obiektu nastepuje po wcisnieciu klawisza OK.
Opcja ta w szczeg6lnosci pozwala na kartowanie obiektow z czotowek;

nastepny punkt numer ... - przyciagni¢cie do punktu o wskazanym numerze;

Przycigganie - otwiera okno przyciggania podczas kartowania. Skrot otwiera to samo okno co
zaktadka Mapa - Przyciaganie.

Dostepy film na naszym kanale na YT - Modyfikacja geometrii obiektu powierzchniowego

4 Informacja o obiektach

4.1 Informacja o obiektach (baza danych)

Informacja o obiektach (baza danych) — wlaczenie/wylaczenie funkcji wys$wietlania

informacji o obiektach. Ikona na pasku Narzedzia:

Wiaczenie tej funkcji powoduje:

po wybraniu myszka punktu: ustawienie odpowiadajacego mu wiersza w tabeli
wspotrzednych (o ile okno tabeli jest otwarte), otwarcie i ustawienie odpowiedniego rekordu
w okienku zbioré6w danych (o ile zbiér dla punktéw zostal zatozony),

po wybraniu myszka obiektu liniowego (powierzchniowego lub nie): otwarcie i ustawienie
odpowiedniego rekordu w okienku zbioréw danych (o ile zbior dla obiektow z danej warstwy
zostat zalozony).

Okno baz danych obiektow mapy dziata podobnie, jak jest w oknie tabeli wspotrzednych.
Umozliwia to migedzy innymi tatwe zaznaczanie, grupowanie, filtrowanie, wielopoziomowe
sortowanie obiektow, obstuge stownikow w tabeli.
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https://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Przyci%C4%85ganie
https://youtu.be/a-aK9ndW5lE
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Menu - zawiera pozycje:
e Zaznaczone obiekty:
= wypelnij szrafura,

= zmien styl w aktualnej bazie,

» zmien styl we wszystkich bazach,
= zaznacz w tabeli punkty obiektow,
= zaznacz w tabeli punkty obiektow (z wszystkich baz),
* oznaczaj namapie (wlaczone dla wszystkich warstw, wiaczone dla aktualnej

warstwy, kolor linii, grubo$¢ linii, drukuj oznaczenie na drukarce),

= kopiuj na inng warstwe,
= przenie$ na inng warstwe,

= wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny (przydatne np. do przypisania opiséw

przewodow, np. kd300, do obiektow bazy danych),

Teksty -> baza

W arzhwa na kirdre) znajduja sie teksty:

| Wiarshma_Fermma

Pale w bazie danych do ktdrego zapizad tekst:

Mazwa_ohiekiu

Analizu;

(®) obiekty powierzchriowe - tekst w frodku obiektu

() obiekty liniowe - tekst w odleghosci nie wisksze] niz [m]:

W 0K

X Anul

*
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*  wyznacz centroidy,

=  wstaw etykiety,

= zaznacz w module SWDE/EGiB,

*  Przywrd¢ stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie,

*  Przywrd¢ stan oryginalny obiektow we wszystkich bazach,

= usun.

Zaznacz w tabeli punkty obiektow,

Zaznacz te punkty ktore sg aktualnie zaznaczone w tabeli,

Przenumerowanie,

Kopiuj zawarto$¢ kolumny,

= do innej kolumny w bazie danych;

= do tabeli.

Eksport do formatu DBF/TXT — eksport danych do formatu DBF Iub formatu
tekstowego. Wybrane obiekty mozna wyeksportowa¢ wybierajac réwniez pola bazy
danych do eksportu,

Import z pliku tekstowego — wypetianie pol danymi z zewngtrznego pliku txt,
Wykres — warto$¢ wybranej kolumny ze zbioru danych (lub réznica warto$ci z dwu
wybranych kolumn) moze postuzy¢ do stworzenia rysunku tréjwymiarowego w formie
siatki trojkatow. Wartosci z wybranej kolumny sg wtedy traktowane jak wysokos¢ przy
tworzeniu numerycznego modelu terenu. Do wykonania rysunku niezb¢dne sg jeszcze
dwie kolumny z wartosciami X oraz Y,

Model 3D — mozliwos¢ tworzenia pogladowego Numerycznego Modelu Terenu
(DTM),

Ustaw widoczno$¢ kolumn — mozemy pozostawi¢ w oknie bazy danych jedynie
potrzebne kolumny,

Zaawansowany edytor zapytan SQL — Konstruktor zapytan pozwala na lepsze
wykorzystanie mozliwos$ci jezyka zapytan jakim jest SQL. Warunki do zapytania moga
dotyczy¢ dziatan arytmetycznych jak ilogicznych. Najprosciej mozna napisaé, ze
zapytanie wyglada tak: SELECT co$ (wszystko?) FROM (skad) co spetnia warunek
WHERE. Konstruktor zapytan pomaga stworzy¢ takie zapytanie do otwartej akurat bazy
danych.

Przyktad: Wybierz obiekty, ktorych Powierzchnia jest mniejsza niz 1000 m2.
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Pasek grupowania — uruchamia pasek grupowania. Aby pogrupowac tabele po okreslonej
kolumnie nalezy przeciggnac¢ jej nagtéwek na pasek grupowania.

Struktura — otwarcie okna definiowania struktury zbioru danych.

W przypadku pracy na gotowych szablonach i zestawach kodéw przygotowanych do
eksportu plikéw zgodnych z oficjalnymi schematami aplikacyjnymi nie zaleca sie¢
modyfikacji struktury zbioru danych, poniewaz wowczas istnieje ryzyko, Ze
wyeksportowany GIV nie bedzie prawidlowy.

Przenie§ na mape — przeniesienie informacji ze zbioru danych na mape. Dotyczy
chociazby atrybutéw z bazy GEO-INFO. Opcja umozliwia umieszczenie na mapie danych
z jednej kolumny. Wyboru kolumny dokonuje si¢ przez umieszczenie podswietlenia
w odpowiedniej kolumnie. Mozna wstawi¢ opis dla jednego obiektu lub dla wszystkich
obiektow w bazie. Kolejnos¢ klikania wyjasnia rysunek.
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Zat6zmy, ze chcemy wstawi¢ do mapy napisy zbaz danych podiagczonych do warstw
zaimportowanych ze wspomnianego juz GEO-INFO.

1) Wociskamy ikone otwierajaca okno z baza danych 1/

2) Zaznaczamy myszka dowolny obiekt ze znajdujacych si¢ na warstwie, z ktérej chcemy
wstawi¢ obiekty (np. klikamy na dziatke, punkt graniczny itp.).

3) Pojawia si¢ okno bazy danych, wstawiamy kursor do kolumny, z ktérej wartosci chcemy
wstawi¢ na mape (w ktory wiersz klikamy, nie jest istotne). Np. klikamy na kolumne
z numerami dziatek.

4) Klikamy przycisk Przenies na mape - Do wszystkich obiektow.
Dane z wybranej kolumny przenoszone sa w postaci napisOw wstawianych:

e dla obiektéw zamknietych - w srodku obiektu,
e dla obiektéw otwartych - nad srodkowym bokiem obiektu,
o dla obiektéw punktowych - obok obiektu.

Po wybraniu opcji w oknie dialogowym nalezy ustawi¢ rodzaj, wielko$§¢ (w mm) i styl
czcionki oraz pozycje, w ktdrej umieszczany bedzie napis:

e Pozycja stara — jezeli napisy byly juz przeniesione na mape, nowy napis umieszczony
bedzie w starym miejscu (jezeli byly wykonane przesunigcia tekstow zostana one
zachowane),

e Pozycja automatyczna — napisy sg wstawiane w punkcie wyliczonym wg zasad
opisanych powyzej (wszystkie przesuniecia redakcyjne zostang zignorowane),

o Kasuj — powoduje usunigcie przeniesionych wczesniej napisOw z mapy,

e Dodaj — umozliwia wprowadzenie kolejnego opisu w nowym wierszu, np. gdy w bazie
sa nazwy i numery obiektow w osobnych polach, mozna umiesci¢ obie te informacje
poprzez wprowadzenie najpierw pierwszej (opcja Pozycja automatyczna), a potem
drugiej informacji (opcja Dodaj). Napis jest umieszczany na warstwie edytowalnej (wigc
nie musi to by¢ ta sama warstwa, na ktorej znajduje si¢ baza danych z ktdrej wyciggamy
napis).

Zaznacz/Zaznaczanie atrybutem w biezacej lub wszystkich bazach — zaznaczenie

obiektow wedtug wybranych kryteriow.

Pod ikong znajduje si¢ opcja Zaznacz obiekty kryterium dat lub numerem operatu (we
wszystkich bazach), ktora pozwala na zaznaczenie na mapie wszystkich obiektow, ktore
spetniaja wybrane kryteria.
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10.

11.

Zaznacz obiekty X

D ata modyfik.aci:
Od: |‘I‘I.1D.2D23 0%:27:07 - do: L -

Data ubwarzenia;

Od: .. . - do; .. - -
D ata pomiary;
Od: .. . - do; .. - -
Operat;
Inre pole:;
pole:; * | zawiera tekst
[pobierz tekst ze shownika): -
Dziskanie
Q) zaznac: () odznacz
ak 1 Al

W oknie uzupetié nalezy kryteria, wedtug ktorych zostang zaznaczone obiekty. Wazne jest,
aby uzupehi¢ tylko atrybuty jednoznacznie wskazujace pozadane obiekty, poniewaz
narzedzie zaznacza te elementy, ktore spetniaja wszystkie uzupetione pola. Przyktadowo
w razie potrzeby zaznaczenia wszystkich nowych i zmodyfikowanych obiektow na mapie
nalezy uzupetni¢ pole Od: w sekcji Data modyfikacji. Jezeli uzupekni si¢ rowniez date
utworzenia- wowczas na mapie i w bazie danych zostalyby oznaczone tylko obiekty ktore
spetniajg oba te kryteria, a wigc same obiekty nowo utworzone bez tych zmodyfikowanych
ktore majg wczesniejsza date utworzenia.

W sekcji Inne pole mozliwe jest zaznaczanie na podstawie dowolnie wybranego atrybutu
z obecnie otwartej w podgladzie bazy.

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordow w bazie danych wychodzac od okna mapy —
klikamy na obiekty (wybierajac je pojedynczo lub kilka, z wcisniegtym <Ctrl> - prawy
klawisz myszki - Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

Znajdz — wyszukanie rekordu z szukanym wyrazeniem. Wyszukiwanie prowadzone jest wg

kolumny, w ktorej znajduje si¢ podswietlenie.

Znajdz i zamien — wyszukiwanie wyrazenia w bazie i zamiana na inne wyrazenie.

Oblicz — obliczenie powierzchni lub dlugosci (obwodu) obiektow i wpisanie jej do

kolumny, ktéra ma nadany typ Powierzchnia. Jezeli nie ma takiej kolumny, wyswietlana jest

lista kolumn typu rzeczywistego, do ktorych mozliwe jest wpisanie obliczonej powierzchni.

Wstaw X, Y, H — dodanie do zbioru danych kolumny X, Y'i (lub) H, do ktérej automatycznie

przypisywane sg wspolrzedne punktow. Opcja ta jest aktywna tylko dla zbioru danych dla

punktow.

Pokaz obiekt — odnalezienie na mapie obiektu odpowiadajgcego podswietlonemu

wierszowi w oknie bazy danych. Mapa jest przeskalowywana tak, aby pokaza¢ wybrany

obiekt.

Drukuj — wydruk oznaczonych (znak X w kolumnie Ozn rekordow z bazy danych):

e Wydruk danych - tabelka - podstawowy przypadek, wybieramy z zestawu kolumn te
potrzebne 1 drukujemy,
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12.
13.

14.

e Raport definiowany przez uzytkownika (pojedyncze obiekty) — Raport definiowany
przez uzytkownika;

e Raport definiowany przez uzytkownika (lista obiektow) — Raport definiowany przez
uzytkownika.

Baza os6b, firm i instytucji — podmioty potaczone z lokalng bazg danych.

Wypelnij pole — mozliwos$¢ hurtowej zmiany wartos$ci atrybutéw dla zaznaczonych w tabeli

bazy danych obiektow.

Przywro6¢ stan oryginalny obiektu — przycisk powoduje cofnigcie wszystkich modyfikacji

wykonywanych na zaznaczonym obiekcie. Funkcja ma zastosowanie w przypadku obiektu

zaimportowanego z pliku GIV, a nastepnie zmodyfikowanego. Pozwala na cofni¢cie do stanu

pierwotnego tego obiektu, czyli zgodnego ze stanem w pliku GIV z osrodka. Wigcej o

dziataniu narzedzia w rozdziale 11.

W oknie baz danych aktywne jest takZze menu podreczne (dostepne po naci$nigciu prawego
klawisza myszki):

Wpisz wartos¢ specjalng — mozliwos$¢ wstawienie wartosci specjalnej do wartosci atrybutu
(nie stosuje si¢, brak danych, tymczasowy brak danych, nieznany, zastrzezony)

NIE STOSUJE SIE w PRZEPISACH z 2021,

Zaznacz <F5>— oznaczenie wiersza bazy danych (w kolumnie Ozn wstawiony zostaje znak
X),

Zaznacz wszystko <Ctrl+Z> — oznaczenie wszystkich rekordow bazy danych,

Odznacz wszystko <Ctrl+D> — usunigcie zaznaczenia dla wszystkich rekordow,

Zaznacz odwrotnie — zamienia zaznaczenie pomi¢dzy rekordami,

Zaznacz obiekty w grupie — selekcja punktéw danego obiektu w tabeli,

Kasuj obiekt <Ctrl+K> — usuniecie pod$wietlonego obiektu ze zbioru danych i z mapy,
Edytuj obiekt <Ctrl+O> — wczytanie podswietlonego obiektu do edytora obiektow,
Edytuj obiekt OLE <Ctrl+E> — edycja obiektu typu OLE, opcja jest aktywna, jesli
podswietlenie znajduje si¢ w kolumnie typu obiekt OLE,

Ustawienia pol <Ctrl+U> — informacja o tym, ktére pole pelni funkcje pola numeru
i powierzchni,

Wypelnij pole <Ctrl+W> — wpisanie zadanej warto$ci dla tych obiektow, ktore
w podswietlonej kolumnie nie s3 wypekione,

Wyczysé pole (dla zaznaczonych wierszy) — czysci zawarto$¢ aktywnej komorki,
Zmieniaj skale — umozliwia ustalenie czy wybrany obiekt ma zosta¢ pokazany w takiej
skali, aby byl tylko on widoczny, czy ma by¢ tylko odnaleziony i pokazany w takiej skali,
w jakiej jest aktualnie mapa,

Ustaw widoczno$¢ kolumn — mozliwos¢ wyboru kolumn wyswietlanych w bazie danych,
Importuj numer jednostki rejestrowej — import z pliku testowego.

Mozliwe jest takze zaznaczanie rekordow w bazie danych wychodzac od okna mapy — klikamy
na obiekty (wybierajac je pojedynczo lub kilka, z wcisnigtym <Ctrl>) - prawy klawisz myszki -
Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych.

W oknie bazy danych na mapie, jest mozliwos¢ wypetniania pdl warto§ciami wybranymi
z odpowiedniego stownika dla zaznaczonych w bazie danych obiektow.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Wyszukiwanie po atrybucie
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4.2 Informacja o obiekcie wybranym na mapie

W celu uzyskania informacji o dowolnym obiekcie wybranym na mapie nalezy go zaznaczy¢
iwybra¢ zmenu pod prawym przyciskiem myszy opcj¢ Informacja. Pojawia si¢ okno
z informacjami o obiekcie.

Informacja X
cbiekt zamknigty. (id=93) Lokalizacja
Warstwa : GES0ZIN - Obszar ewidencyjny z nazwi Wioj.: wielkopolskis
Powierzchnia: 0.7745 ha Powhtkeﬁﬁki o
Punkty obiektu: B616-B617-B618-B619-B616 grhﬂlnbai g'fﬁgm-;%sgim?ﬁ

: . . o reb: .
Obwod_p021?my : 365.48 m. i de: 34746
Ggraniczenia Id.: 300805_2 0005.347/6

minimum X : 5685352.24 Fow. ew.:
minimum ¥ : 6484873.05 K/ brak informaci
maximum X : 5635420.72 Gr. rei.
maximum ¥ : 6484995.92

grubos&é linii: 0,18 mm.
typ linii: 1 (wer 3.0)

Kolor : clBlack (RGB 0,0,0) (domysiny)
Wypelnienie : 0
Eolor wype. : clBlack (RGE 0,0,0) (domysiny)

data utworzenia: 07.09.2023 13:49:45
data modyfikaciji: 07.059.2023 13:45:45

ImnhmmquUﬂaXYHﬁDmmf

Dostepne sg trzy zaktadki: Informacja, Lista XYZ i Dane. W pierwszym oknie przechowywane
sg informacje ogdlne o geometrii i stylu obiektu oraz podstawowe informacje, czyli moment
utworzenia 1 modyfikacji obiektu. W oknie Lista XYH wypisane sg wspolrzedne z ktorych
sktada si¢ obiekt, a zaktadka Dane przechowuje wszystkie atrybuty obiektu.

W prawej dolnej czgsci okna znajduje si¢ ikona kopiowania po kliknieciu na ktdrg zawartosc
otwartego okna zostaje skopiowana do schowka. Mozna wowczas wklei¢ dane w dowolnym
edytorze tekstowym na komputerze. lkona zkula ziemska po prawej stronie uruchamia
w dodatkowym oknie ustuge ULDK (Ustuga lokalizacji dziatek ewidencyjnych). Dzigki tej opcji
szybko mozna sprawdzi¢ w jakim rejonie znajduje si¢ obiekt na mapie.

S Import punktow z pomiaru

5.1

Import z pliku tekstowego

Import punktéw z pliku tekstowego — opcje mozna wywota¢ w zaktadce Plik — Import — Plik
tekstowy. Nalezy wskaza¢ przygotowany plik ze wspotrzednymi. Otworzy si¢ okno, w ktorym
nalezy ustali¢ kolejnos¢ danych, czyli ustawienie kolumn w pliku tekstowym. Kolumny wt./wyt.
z importu, jesli kolejno$¢ danych w pliku jest inna niz na liScie, to zaznaczone pole przesuwamy
na liScie przyciskami z plusem i minusem. Konieczne jest takze ustawienie separatora, czyli
znaku, jakim oddzielone sg poszczego6lne wartosci w ramach wiersza danych. W prawej czgsci
okna dialogowego wyswietlany jest wybrany plik tekstowy, ktory moze by¢ przegladany przed
importem, co pomaga w ustaleniu kolejnosci kolumn.

Pole wyboru Kolejne separatory traktuj jako jeden pozwala na prawidlowy import punktow
w przypadku, gdy poszczegdlne wartosci oddzielone sa wigcej niz jednym separatorem.
Dodatkowe opcje pozwalajg na: zaznaczenie zaimportowanych punktéw w tabeli, wstawienie dla
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zaimportowanych punktow podanego kodu, dodanie do importowanych punktéw przedrostka lub
przyrostka, pominigcie przy imporcie punktéw znajdujacych si¢ zbyt blisko siebie (filtrowanie
odbywa si¢ okregiem o zadanym promieniu).

Przy okazji importu punkty mozna takze przetransformowaé, wybierajac z listy uklad
wspotrzednych punktéw w pliku oraz uktad docelowy. Je$li wybrany zestaw regul importu
punktéw bedzie przez nas czesciej stosowany, mozna je zapisa¢ do szablonu i wczytywaé przy
nastepnych importach.

Mozna przeprowadzi¢ transformacj¢ migdzy uktadowa przed zapisem do tabeli wspotrzednych
(np. punkty z GPS-WGS84 do ukladu 2000) oraz zapisac tylko punkty odleglejsze od siebie o
warto$¢ wigksza niz zadang promieniem. Podczas importu pliku tekstowego istnieje rowniez
mozliwos¢ przekodowania punktéw np.: 2015 --> 2021. Mozna wykonac¢ takze wybor warstwy
docelowej na ktéra beda importowane punkty.

Import z pliku : C\Users\wm\Downloads\wroc.txt X
k.olsino$é dangch:
vo:nosc Sl 1 5664128.35 6434837.04
i 2 5664496.79 6433226.67
V- 3 5664518.36 6434528.36
o | 4 5EE4059.83 6434862.78
H F 1 I coa =g
Stary Nr + 5 5664083.99 6434794.89
data_utworzenia & 5664137.68 €434838.4¢
data_modyfikaci 7 5664121.52 £434%32_ 68
mﬁ 8 5664063.76 6434945.80
kalar 9 5664012.27 6434894.52
data_pomiary
id_Punktu
SFD -
15D w|
STB —
Metoda_pamiar.
i S : T f | ahrzednych:
Mr Dp Tech eparator. rans._o.lmaqa WEDIHTZRdnyCh:
0 C_e._ = o T abulator () transtarmu) wspdtrzgdne o hie: transformuj wepdhrzednych
e . . (7 Spacja Plik. zawiera wepdbrzedne w uktadzie: w
[ )W pisrwszym wisrszu tptuby kolurn
J Inny Transformu) do ukbadu: w

F.olejne separatory traktu) jako jeden o
D e i uwzgledniai korekty globalne (] transformuj wpsokadel
[ ] wstaw kod:

D Przedrostek numer:

Purkty umiess na warstwie:

S
D Autonumeraciaod 1
C] Przyrostek numeru: Przekodowanie
E] Pomija punkty bliskie B= 1,0000000 Plik. przekodowania: e
D szybki import [bez kontroli punktaw) ,:. whaczone o wiraczone
Zapisz rzablon | Wozyta) zzablon v 0k, x Al

5.2 Transmisja z/do rejestratorow

=2 .. , . . , . e
Transmisja punktow - - transmisja punktow z i do rejestratorow. Opcja znajduje si¢ w pasku
narzedzi tabeli. Po kliknieciu w ikong otwiera si¢ okno, w ktérym nalezy wybra¢ kierunek
transmisji i rodzaj rejestratora (instrumentu).
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Transmisja wspohrzednych

Tranzmizja ...

Kierunek:

o PL -> Rejestrator Psion WorkAbaut
-:. Rejestrator -» PC Fzion Workabout

Start tranzmigi

X Zarknij

R e e e R e = TR S T

Nalezy wybra¢ rodzaj transmisji, wcisngé przycisk Start transmisji i postgpowaé zgodnie
z instrukcja w okienku powyzej okna postepu transmisji.

KOMPATYBILNE MODELE REJESTRATOROW

Transmisja punktéw z komputera do rejestratorow

Transmisja punktow z rejestratorow

Nikon DTM 330, 350, 500, 501, npl 350,
Plik w formacie Geodimetr,
Topcon SSS,

Plik w formacie Topcon SSS,
TerMap,

Leica GSI (format 8-znakowy),
Leica GSI (format 16-znakowy),
South,

Pentax R300, V200, PCS 300,
Elta S,

Geodimetr,

polowych polowych do komputera
Opcja umozliwia transmisj¢ zaznaczonych punktow | Opcja  umozliwia transmisje¢  punktow
do: z rejestratora do komputera z nastepujacych
modeli rejestratorow:

Psion WorkAbout2,

Psion XP, LZ (M-Geo), e Psion WorkAbout,

Elta 50R, e Psion XP, LZ (M-Geo),

RecElta, e Geodimetr,

Topcon GTS, e Topcon SSS, SOUTH NTS 365R,

Sokkia Set SF — do pliku, e Topcon SSS, SOUTH NTS 365R-import

Sokkia Set 5F, pliku,

Sokkia Set 500, 600, PowerSet, Topcon GTS,

EltaR, TerMap,

Elta C, Nikon 330, 350, 500, 501, npl 350,

Zeiss DiNi, Pentax,

Nikon DTM 300, South,

Plik w formacie Geodimetr CU,

Plik w formacie Pentax W-800,

SOUTH NTS 360 L/R,

SOUTH NTS 360 L/R, South NTS 960R
- import pliku,

Kolida KTS-440R6LC - import pliku.
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Plik w formacie Sokkia Set 500, 600, PowerSet,
FOIF,

Plik w formacie RAW,

Plik w formacie Geodimetr CU,

Leica GS18(16) TPS300/400/700 (format 8-
znakowy),

Leica GS18(16) TPS300/400/700 (format 16-
znakowy),

Trimble DiNi,

Plik w formacie Trimble DiNi,

SOUTH NTS 360 L/R,

Plik w formacie SOUTH NTS 360 L/R, South
NTS 960R,

Geomax ZTS600,

Stonex,

Plik w formacie Sokkia SET 650 RX (SDR33),
Kolida KTS-440,

Plik w formacie Topcon Magnet/TopSURY,
Plik w formacie Sokkia/SSF,

Plik w formacie Topcon ES/Sokkia CX,
Hi-Target ZTS 120/120R — transmisja,

Plik w formacie Hi-TargetZTS 120/120R.

6 Kartowanie (dodawanie nowych obiektow)

6.1 Edytor mapy obiektowej
Edytor mapy obiektowej (dawne narzedzie K-1) — narzedzie wspomagajace tworzenie
1
il

obiektéw zgodnie z wybrang technologia, wywotywane ikong ~  z zakladki Narzedzia.

Do poprawnego dziatania edytora mapy obiektowej oraz wybranego zestawu obiektow konieczne
jest zatozenie projektu oraz tabeli z odpowiednim szablonem i zestawem kodow. Wiecej o
szablonach i zestawach kodow w artykule Szablony mapy. Jesli wybierzemy odpowiedni szablon
to zestaw obiektow w Edytorze powinien zatadowac¢ si¢ automatycznie.

BUDOWA EDYTORA MAPY OBIEKTOWEJ

Edytor mapy obiektowej jest narzedziem, w ktorym zdefiniowane sg obiekty o zadanej geometrii
oraz stylizacji. Dodatkowo kazdy obiekt ma przypisana warstwe, na ktéra powinien trafic,
dlatego podczas rysowania edytorem nowych obiektow nie ma potrzeby ustawiania warstwy
edytowalnej - edytor robi to za nas.

Edytor mapy obiektowe; X

- Wieznatkie kategorie - -

GEIADFP - &dres podmiatu

®-T-

3
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Lista dostepnych kategorii - nalezy pamigtac, ze jesli zawgzimy zestaw obiektow do jedne;j
kategorii nie da si¢ w prosty sposob wyszuka¢ obiektéw z pozostatych kategorii, dopdki nie
zmienimy kategorii glowne;j.

Lista wszystkich obiektow ulozona alfabetycznie - z listy mozna wybiera¢ obiekty do
kartowania.

Edytor mapy obiektowej X

- Wzznztkie kategorie - -

GEIADF - Adres podmiotu - || GEIADP Adres podmioty |-

GEIADP - Adres podmiotu

GELULI - Ulica =
GEPADR - Adres =
GEPIPP - Padpara 2wigzana z budynkiem

GEPPGD - Punkt graniczry dziatki

GEPPGG - Punkt graniczrg aminy

GEPPG] - Punkt graniczny jednostki ewidencyine

GEPPGE. - Punkt graniczry pafiztwa

GEPPGO - Punkt graniczny obrebu

GEPPGP - Punkt granicziny powiatu

GEPPGW - Punkt graniczny wojewodztwa

GEPFZM - Punkt ewidencyjny 2 nazwg

GESELI - Inny blok,

GESBLO - Fondyanacie nadziemne

GESBME - Budwnek niewwidoczhiony w EGEIL

GESBMZ - Lacznik

GESBPE - Przejazd przez budvnek:,

GESBPD - Kondvgnacie podziemne

GESERP - Rampa 2wigzana 2 budynkien

GESBTO - Taraz

GESBEWG - Weranda lub ganek

GESEWT -'wWiatrokap ﬂ

Aktualnie wybrany do kartowania obiekt. Lista ta jest takze rozwijalna, poniewaz dla
niektorych obiektow zlisty po lewej stronie moze by¢ kilka wariantdow mozliwych do
kartowania. Przyktad - rzgdna sieci GESUT (po lewej stronie z listy mozemy wybra¢ tylko
og6lny obiekt rzedna, za§ po prawej mamy liste dostgpnych opcji z rozréznieniem na siec
oraz rodzaj punktu - punkt do urzadzenia, do przewodu oraz do przewodu elastycznego).
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Edytor mapy obiektowej X

- Wzpstkie kategorie -- =
GUPPRZ - Rzedna + | GUPPRZ Rzedna -

- @ GUPPRZ Rzedna

4 GUPPRZ.C Rzedna urzadzenia techhicznego sieci ciephownicze)
GUPFRZ.C Rzedna przewodu sieci ciepbownicze) - dokbadnoge 0.00 m
GUPPRZ.C Rzedna preewodu sieci cieplownicze] - dokkadnoss 0.0 m
GUPFRZ.E Rzedna urzadzenia technicznego sieci elekiroenergetyczng
GUPFPRZ.E Rzedna przewodu sieci elektroenergetyczne| - dokkadnogd 0.00 m
GUPPRZ E Rzedna preewadu sieci elekbraenergetyczne) - daokkadnods 0.0 m
GUPFRZ.G Rzedna urzgdzenia techniczhego sieci gazowe|
GUPPRZ.G Rzedna przewodu sieci gazowe| - doktadnosd 0.00 m
GUPFRZ.G Rzedna przewodu zieci gazowe| - dokkadnoéd 0.0 m
GUPPRZ K. Rzedna urzadzenia techhicznego sieci kanalizacyjne
GUPFRZ K. Rzedna przewodu sieci kanalizacyjng| - doktadnozc 0.00 m
GUPPRZ.K. Rzedna preewodu sieci kanalizacyjne] - dokkadnosé 0.0 m
GUPPRZ.S Rzedna urzadzenia technicznean sieci specjalng]
GUPPRZ.5 Rzedna przewodu sieci specjalne) - dokkadnogs 0.00 m
GUPPRZ.5 Rzedna przewodu siec specialne) - dokbadnoss 0.0 m
GUPFRZ.T Rzedna urzadzenia techhicznago sieci telekomunikacyjng
GUPPRZ.T Rzedna preewodu sieci telekomunikacyine] - dokkadnoss 0.00 m
GUPFRZ.T Rzedna przewodu sieci telekomunikacyine] - dokbadnosc 0.0 m
GUPPRZ. W Rzedna urzadzenia technicenego sieci wodociggowe)
GUPFRZ W Rzedna przewodu sieci wodociagowe] - dokbadnozs 0.00 m
GUPPRZ.\ Rzedna preewodu sieci wodociagowe| - dokkadnosd 0.0 m ﬂ

Pasek rysowania - na pasku umieszczone s3 kolejno ikony rysowania obiektu punktowego,
wstawienia tekstu, rysowania obiektu zamknietego (poligonu) lub obiektu otwartego (linii,
krzywej). Jesli nie wszystkie opcje sa dostepne dla danego obiektu oznacza to, ze wybrany
zestaw obiektow przewiduje tylko aktywne geometrie dla wybranego obiektu. W przyktadzie
widaé, ze chodnik w zestawie obiektow moze by¢ kartowany tylko jako poligon oraz moze
miec¢ etykiete - co wynika z przepisow prawa. W przypadku zestawu kodéw dla pliku GIV
kazda geometria obiektu jest osoba pozycja na liscie ze wzgledu na r6zny kod.

Edytor mapy obiektowej X
- wiezpstkie kategorie - -
GSS5EOD - Chaodnik. + |G55K00 Chodnik: -

T b m A ®< e i

Warto wiedzie¢, ze kazda ikona rysowania to lista rozwijalna - po kliknieciu mozemy
zobaczy¢ wszystkie mozliwe opcje kartowania w obrebie wybranej ikony. Przyktad
pokazuje, ze przy kartowaniu komory podziemne;j, jesli chcemy mie¢ dostep do rysowania
okregami to jest on na liscie po kliknigciu w obiekt zamknigty.

Edytor mapy obiektowej X
- Wizzpstkie kategorie - =

GUSIEP - Komora podziemna |+ | GUSIKP Komora podziem |-

= .
M- ® =W i

F.omora podziemna - powierzchnia

F.omara podziemna - okrag [3 punkhy]

F.omora podziemna - okrag [frodek promier)
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Ostatnio uzyte symbole, ostatnio uzyte obiekty - ikony do szybkiego dost¢pu do rysowania
ostatnio uzytych symboli lub obiektoéw.

Opcje, ustawienia - lista opcji i ustawien, opisana ponize;j.

Okno wyszukiwania obiektu - w okno na dole po prawej mozemy wpisywac szukang nazwe
obiektu albo jej fragment. Na przyktad wpisujemy nieumoc i zatwierdzamy enterem. Jesli
napiszemy skarpa zostatyby zaproponowane takze inne obiekty (poniewaz skarpa ma dwa
rodzaje w zestawie). Jezeli jest wybrana jaka$ kategoria to program szuka obiektow
pasujacych do wpisanego tekstu tylko w tej kategorii. Po zatwierdzeniu obiekt jest od razu
gotowy do rysowania na mapie.

Edytor mapy obiektowej X
- Wwizzystkie kategorie - =
GE5525M - Skarpa nisumochio |« |G55Z5M Skarpa nigumo: | -

- ¥, ses || HIELIMOE i

Jesli wpisany tekst pasuje do kilku obiektow, to pojawia si¢ lista do wyboru. Przyktadowo
wpis tekstu skarpa, zwrdci liste dwoch obiektow, z ktérych wybieramy wlasciwy.

Edytor mapy obiektowej X
- Wazystkie kategorie -- -
[35525M - Skarpa nieumocnio |« | G5525M Skarpa nieumon |+

Mv @{ wes || skarpd i

GS575N Skarpa nieumocniona

GS5Z5U Skarpa umaocniona

Pomoc dotyczaca wybranego obiektu (skrot F10) - opcja dostosowana tylko pod zestaw
obiektow Mapa Zasadnicza 2015 oraz 2021. Po wybraniu obiektu do kartowania
i kliknieciu na pomoc otwiera si¢ okno ze zrzutem ekranu obiektu z Rozporzadzenia o Mapie
Zasadniczej... oraz zebrane wpisy zrozporzadzen istotne dla rysowanego obiektu. Dla
zestawu kodow do pliku GIV po kliknigciu w ikong zostaje uruchomione puste pole.

OPCJE. USTAWIENIA

Definicja obiektow - wyswietla okno do definiowania zestawu obiektow. W nim widzimy
gotowe obiekty, liste z wyborem zestawu oraz narzedzia do tworzenia obiektow. Wiecej o
tworzeniu obiektow w artykule: Edytor mapy obiektowej — dodawanie i zmiany w obiektach.
Po uruchomieniu edytora mapy obiektowej pierwszy obiekt na licie posiada dopisek,
wskazujacy na zestaw - w przyktadzie dopisek [mz2021] wskazuje na zestaw obiektéw
odpowiedni do kartowania mapy zgodnie z aktualnymi przepisami. Jezeli zatadowany jest
nieprawidlowy zestaw obiektow, wowczas nalezy wejs¢ w ikong trzech kropek, nastgpnie
Definicja obiektow i z listy w lewym, gérnym rogu wybra¢ odpowiedni zestaw. Zamkng¢
okno;
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Edytor mapy obiektowej X
~ wisayitkic kategariz E
Adies [M_2652021) - |EGE_ADRES Adies nigru | = [ Definicia obiektow - ] X

TIac o w oo & [ & @

Defiricia obiekicw ERGO_K1_ g N
SaIgIal POTOZamE Ckna T
ewmapa e
Przypri/odeprii obisk! do paska narzgdziowego
Odcapt punkid 2 tachimetiu

Geoinfo7 k - nawis Blok - nanis
Madauai punktom kod obiektu Geoinfo_15_3.2
g

\arstia

Hjazd dhs o3t nispetnosprawnych Podjazd dia assb nizpetnaspravnych
A btiokap Wiatrotap

ad do podziemia Wiazd do podziemia

k -kacanik Blok - kacank

I geoinfo_2021
o k - kondyanacia nadzienna Blck - kendygnacia nadzierna

giv_vi v Jpora [cbiektu twale znizzsnego 2 budyrkiem -... Fodpora (obiskiu Uals znigzanegs 2 budyrikiem)

Wartasci domysine dia shybutéw obiekiéw BDOT | GESUT

Etykietowanie

Wpsiaric

Preypise wysokost purktu do i

T EGBO P 3 Podpora (chiskiu (ale zniazanego z bucyrkism) -... Podpora (obiekiu wale znigzansgo  budyrikiem)
EGBP 27 Biok - kondyanacia podziemna Blok - kondygnacia podziemna

EGBA 38 Rampa Ramps

GBS 35 schody Schody

EGBT 32 Taras Taa

Domyslne relasis punkiu wysokoscioweg GESUT

Pokaz/ukayi paletki zwigzans 2 katowaniem obisklow mapy

| Tn Nazna [o ]
»[5TMBOL Adfes niemshomosci 966 I
TEKST Etykicta adresu 967

Zapamietaj polozenie okna - zapamie¢tuje wybrane polozenie okna;

Przypnij/odepnij obiekt do paska narzedziowego - pozwala na tworzenie wlasnego paska

narzedziowego z najczesciej uzywanymi obiektami. Wiecej w artykule Pasek narzedziowy

Obiekty mapowe:

Odczyt punktéw z tachimetru - mozliwo$¢ wczytywania punktow z tachimetru;

Nadawaj punktom kod obiektu - wiaczenie opcji ma sens tylko wtedy, gdy musimy oprocz

mapy obiektowej oddawac do zasobu takze wspotrzedne punktéw wraz z kodami. Zalecane

jest pozostawienie tej opcji wylgczonej - wtedy to caty obiekt bedzie miat swoj kod, a nie

jego punkty zatamania. Te w tabeli wspotrzgdnych beda miaty pusta kolumne "Kod". Tylko

obiekty punktowe maja wypetniong kolumne "Kod";

Warto$ci domys$lne dla atrybutéow obiektéow BDOT i GESUT - opcja, ktéra pozwala

na uzupetnienie najczesciej powtarzajacych si¢ atrybutow w obiektach. W efekcie dla

wszystkich nowo narysowanych obiektéw wartosci te beda automatycznie uzupekiane, co

znaczaco przyspiesza prace. Wartosci atrybutow uzupelniane sg i zapamigtane w obrebie

danego projektu. Atrybuty dostepne sg dla obiektéw tworzonych w standardzie GML 2021,

GML 2015 1 GEO-INFO (w zaleznosci od wybranej zaktadki);

Etykietowanie:

» nie wstawiaj etykiet (po narysowaniu obiektu nie zostanie wstawiony napis),

= otworz okno wstawiania tekstu (po narysowaniu obiektu otworzy si¢ okno wstawiania
tekstu z podpowiedziang domyslng trescig oraz stylizacja napisu. Mozemy je zmieni¢
<niezalecane> oraz wstawi¢ napis w dowolnym miejscu. Opcja przydatna przy
wstawianiu rzednych wysokosciowych zgodnie z przebiegiem obiektu np. jezdni,
przewodu),

= wstaw automatycznie (po narysowaniu etykieta dla obiektu wstawi si¢ automatycznie,
zgodnie z parametrami zadanymi w zestawie obiektow - dla poligonéw w $rodku
obiektu, skrecona do potnocy; dla obiektow liniowych w $rodku obiektu, skrgcona
zgodnie z przebiegiem; dla punktéw zreguly prawy goérny rég punktu, skrecona do
poinocy),

= wstaw we wskazanym miejscu (po skartowaniu obiektu nalezy wstawi¢ miejsce
wstawienia opisu).
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Edytor mapy obiektowe] X

- Wazystkie kategorie - -
GEIADP - Adres podmiotu - || GEIADP Adres podmiotu |+
w-T- ), i

D efinicia obigktdw

Zapamietaj pobozenie okna

Przypnii/adepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktdw z tachimstu

Madawa) punktom kod obiektu

Wartogcl domyélne dla atiybutdw obiektow BDOT 1 GESUT

nie watawiaj etykiet
‘wiypebnianie .. » obwidrz okno wstawiania telstu
Praypizz wysokoft punkiu do: . ¥ || v | wetaw automatpczhie
Lokalizacja etykiet ... 3 wetaw we wekazanym miejscu
Dommpélne relacie punkiu wysokogciowego GESUT 3

Pakaz/ukyj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy

Wypelnianie:

= nie wypelniaj obiektow (po narysowaniu obiekty nie otrzymaja wypelnienia),

= otwoOrz okno wstawienia wypelnienia (po narysowaniu zostanie otwarte okno
wypetnienia dla skarp, schodéw, Scian i murkéw oporowych, suwnic i tasmociagdw,
a takze dla symboli - wiecej w artykule Wypetnij obiekt - symbole,

= wypelniaj automatycznie (funkcja wypeni tylko te obiekty, ktore majg state wypetienie
wzorem symbolu - trawniki, zakrzewienia, cmentarze itp.),

= otworz okno lub wypelnij automatycznie (opcja zalecana. Otworzy okno dla wypetnien
edytowalnych tj. skarp, schodow itd. oraz wypelni automatycznie wypekienia
symbolem).

Edytor mapy obiektowe] X
- Wazystkie kategorie - -
GEIADP - &dres podmiotu - | GEIADP &dres podmioty | =

®-T- ® = .. i

Drefinicia obiekbdw

Zapamigta potaZenie okna
Przyprii/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktdw z tachimetr

Madawaj punktom kod obiektu

‘Wartogei domyslne dla atrybutdw obiektdw BDOT i GESUT

Etykietowanie ... 3
hig wupetniaj obiektow
Przypisz wyzokodé punktu da: ... 3 olwérz okno wstawienia wypetnienia
Lokalizacia etykiet ... » wypetnia) automatycznie
Domyslne relacie punkiu wysokosciowego GESUT b [ v | obwdrz okno lub wypekni| automatpcznie

Pokaz/ukiy paletki zwigzane z kartowaniem obiekidw mapy |

Przypisz wysoko$¢é punktu do... - w zaleznosci od wybranej opcji program po zakodowaniu
punktu w tabeli wspotrzednych lub zobiektowaniu edytorem mapy obiektowej pobierze
warto$¢ H z tabeli i wpisze ja do rzgdnej gornej, dolnej, do obu lub nie wpisze wcale,
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Edytor mapy obiektowej X
- Wzzustkie kategorie - =
GEIADP - Adres podmiotu «| GEIADP Adrez podmioty |+

= o
@' I = @( LT L

Definicia obigktdw

Zapamigtaj pobozenie okna
Przypnij/odepri) obiekt do pazka narzedziomwego
Odezyt punktdv z tachimetru

Madawaj punktom kod obiektu

Wartogci domyélne dla atrybutdw obiektdw BDOT i GESUT

Etpkigtowanie .. 3

Wwiopekhianie ... 3

Przppiz ko da: nie praypizu]
Lokalizacja etykiet ... b | v | rzedne| gdmej
Domyzlne relacie punkiu wpgokogciowego GESUT 3 1zednej dolnej
Pakazukny paletki 2wiazane z kartowaniem obigkbdw mapy 1zednej dolnej | gdrne|

e Lokalizacja etykiet - FUNKCJONALNOSC DLA SZABLONOW MAPA ZASADNICZA
201512021 - w zaleznosci od wybranej opcji program po imporcie pliku GML umieszcza
napisy (etykiety) albo na warstwie obiektu, do ktorego si¢ odnosi dany napis, albo
na warstwie KR ObiektKarto. Narzedzie nie ma wptywu na eksport pliku, nie modyfikuje
tez obiektow,

Edytor mapy obiektowej X
- Wazystkie kategorie - -
GEIADP - Adres podmiotu = || GEIADP Adres podmiotu | =
®-T- ® = L. i

Definicia obisktow

Zapamietaj pokozenie okna
Przypnii/odepnii obiekt do paska narzedziowego
Odczyt punktdw z tachimetru

MNadawaj punktom kod obiektu

wartodci domyéline dla atrwbutdw obiektdw BDOT i GESUT
Etykigtowanie ...
“wiypetnianie ..

Praypisz wysokodt punkiu do: .

| warstwa ohiekbu
warstwa Kr_obiektK arto [GML2015)/Prezentacia Graficzna [GML2021]

Rl v v

Domyélne relacie punktu wyzokofciomego GESUT

Pokaz ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektdw mapy = . E E
v | uwzglednia) warstwy z definicji mapy obiektowe]

e DomysSlne relacje punktu wysoko$ciowego GESUT - wskazanie do jakich obiektow maja
zosta¢ utworzone relacje podczas eksportu do pliku GIV,
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Edytor mapy obiektowej X
--Wszystkie kategorie - -
GEIADP - Adres podmiatu = || GEIADP Adres podmictu | =

= =
@' I s ®< ) 1

Definicia obiektdw

Zapamigta] potoZenie okha
Przypnil/odepnij obiekt do paska narzedziowego
Odczpt punktdw 2 tachimetru

M adawaj punktarn kod obiektu

Wartodo domysine dla atrpbutow obiektdw BDOT i GESUT
Etpkistoveanie ..
Wipetnianie ...

Frzppizz wyzokoge punkiu do: .

Lokalizacja etykiet ...

Ll * v v w

Domysine relacie punkbu vy wikaz
Fokaz/ukm paletki zwigzane z karttowaniem obiektdw mapy v | kamora
W | przewod
obudowa przewaodu

o Pokaz/ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektéw mapy - pozwala zmieni¢
widoczno$¢ paletek przyspieszajacych kartowanie mapy. Wigcej natemat paletek do
kartowania w rozdziale (Blad! Nie mozna odnalez¢ zrédla odwolania.) Blad! Nie mozna od
nalez¢ Zrédla odwolania..

TWORZENIE WLEASNEGO ZESTAWU OBIEKTOW/EDYCJA ISTNIEJACYCH
ZESTAWOW

Doktadny opis w osobnym artykule: Edytor mapy obiektowe] — dodawanie i zmiany w obiektach

6.2

Paletki do kartowania obiektow mapy zasadniczej

W oknie rysunku dostepny jest zestaw paletek (grup ikon) utatwiajgcych kartowanie obiektow
mapy zasadniczej zgodnie z przepisami z 2021 roku i takze dla przepisow z 2015 roku. Paletki te
sa widoczne w oknach rysunku zatozonych w oparciu o szablony MapaZasadnicza 2015
1 MapaZasadnicza 2021 oraz Geolnfo 2021, gdy zostanie po raz pierwszy otwarte okno edytora
mapy obiektowej.

c21{f- G- G-0-G- G- 8- E-8- 621B-®@-| 21[A- 0ZzB- - OGR- E- 2%~ - - §i-| c21IL- i3 - B- DZ- vz- |- proj.- |27 0-@3-O-5-0-83- 8- B-8-

Paletki sa podzielone na bazy danych i poszczegdlne kategorie obiektow tych baz, zawieraja
rozwijalne menu z wyborem obiektu do kartowania. Paletki posiadaja oznaczenia aktywnego dla
nich zestawu kodow.

Mozna wylaczy¢ widocznos¢ paletek pod ikong "zebatki" na pasku Rysowanie Iub w opcjach
edytora mapy obicktowe;j.
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e

wybieranie obiektow zamknietych tak jak liniowych (klikajac w obrys)  Ctrl+B
po narysowaniu zamieniaj okregi na famane
= dwulklik myszki 3
powigZ z obiektem H
obracaj wszystkie napisy L
wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu

ukry] paletki zZwigzane z kartowaniem obiektéw mapy

wytacz automatyczna generalizacje nakladajacych sie tekstow/opisow c
0Znaczaj na mapie obiekty zaznaczone w bazie danych ;
= @ = -
Edytor mapy obiektowej X
= Wizpstkie kategorie -- -
Adres [M_ZA52021) ~ EGE_ADRES Adies nietu -
®-T-B-B- 9= L i
Defnicia obiektow
~— Zapanmieta) polozenie okna
T Przvpnij/odepri obiekt do pazka narzedziowego
. : DOdezyt punlddw z tachimetiu
- M adawa) punktomn kod obiskiu
~.

Wathadel domydine dia atipbaubdey obiekidw BOOT i GESUT

Etpkictowanis ... ¥
Wonelnianie [
Przvpisz wyzokodé punkiu do; .. ]
Lokalizacia efykiet ., [
Domysine relacye purikiu wesokofciowego GESLT ¥

Pokaz/ukiy paletki zwigzane z katowaniem obiskbdw mapy

T T

Jezeli podczas kartowania potrzebna jest tylko cze$¢ paletki mozna wylaczy¢ widoczno$é
pozostalych paletek. W zaktadce Opcje - Paski narzedzi klikngé w przycisk Paski zwigzane
z kartowaniem obiektow mapy i odznaczy¢ niepotrzebne bazy.
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a Qe Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosci (35) Wtyczki Ta Bt O Bi We Pr Tr Hi @ O

Parametry programu MMUUSOr Vv BHeTaE=BE =R+ Qruyn AS
2 Parametry raportow REHEXC o =t b RS ol SONORCReE ¢ | A ANE| /| &
y Edytor symboli o [F R B B BN 4
pECHO I - WODNE- RZEZBA-| O-@-B-1-B-0-8-8- 8- O-6-8-0-G-6-8-8-@-| XY~ H- G- M-
1 Stowniki dla pél bazy danych / /
<,
U N
Y
Domysiny ) i )
Aluminium ' \
Nexos3 Dostgpne paski: ko ) L
Office - lkory na pasku: Dostgpne ikormy: ",
. ¥ | hio Paletki zwigzane z kartowaniem obiekt... X +Separstor
~  Stripes | Narzedzia ; B [Powigksz] I
) | Obliczenia Palelki 2 [Pomnisjsz)
: S‘D.i”"' sbliczeniows : %}ggggw:ﬂ :1 [Centrowanie|Canfrowanie 2awart ..
v F.Er:gd:anie (2 g:gggzg:& A [Celodt|Rysuje cals mape wokni.
¥| Edycym rastra | 2015 FrojRESUT § [Poprzedniwidok [Rysuje mape .
| Piysowsranie v | 2021 EDOTS00 ? 0
i | 2021 EGIB
v ?;g‘;;:;nﬂﬁ %| 2001 GESUT d [Okienka podglacu cale) mapy]
21 DSNDWA .
v ﬁ;ug-guec-me v : %21 ProiGESUT g {'éi:sl:u pue:}nrunmu] )
¥| Pawigkszanie = ikt zamkniety - powierzchnio
] [Obiekt atwarty|Wstawia obiekt ol
— > [Okrag przez 3 punkiy]
Opcje: = 3
B ukrywaj pasek tabel jesli tabela nie | ' R B &b Jest aktywna
Elokowania paskiw narzedzi: | gémy oo ey ~
" ) 1 )
Praywroe I Paski rwigzane  kartowaniem obiakitw mapy I Ell Zamknij
Y -

6.3 Alternatywne metody kartowania dzialki lub konturu
Dziatki (uzytki) oprécz kartowania za pomoca Edytora mapy obiektowej (6.1) lub paletki
przyspieszajacej kartowanie (Btad! Nie mozna odnalez¢ zrodta odwotania.) mozna rowniez w
prowadza¢ na dwa inne sposoby:

1. Tekstowo - przez wprowadzanie numeréw punktow i wspotrzgdnych punktéw na granicach
dziatki (uzytku). Stuzy do tego Edytor obiektow. W przypadku edytora obiektow nalezy
wczesniej ustawi¢ w warstwach warstwe dziatek (lub uzytkow) jako edytowalng. Po
wprowadzeniu danych do edytora nalezy wykona¢ zapis obiektu.

1L /Ay LXAERNRER[ =2 A Do T LS
NE O e EENCEEET A | RN AY -

Szukal.. s wanm

| I:l 148 149

1147
Zapisanie dzialki K

P EEE NG T I

Par= dP=
= Few.= dPFmax=
Lp MNumer > ' Cz_p Cz_o |Odc

1
48
&
egib

-

2. Graficznie - przez taczenie punktéw za pomocg myszki. Przebieg granic moze by¢ rysowany
przez kreslenie obiektéw zamknigtych (ikonka - obiekt zamknigty) lub przez rysowanie
przebiegu granic bez zamykania dzialek w obiekty zamknigte, co znacznie przyspiesza prace.
Do tego celu uzywa si¢ narzedzia, ktore umozliwia narysowanie linii sktadajacej si¢ z wigkszej
ilosci odcinkdéw. W czasie rysowania obiektu otwartego dostepne sa nastepujace opcje:
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e <(Backspace)> - usuni¢cie ostatniego potaczenia,

o <PgDown>, <PgUp> - wstawienie (dodanie) punktu zalamania na poprzednim
(nastepnym) odcinku tamane;j,

e <End> - po uzyciu klawisza PgDown powrdcenie na koniec rysowanej tamanej,

e <+> - powigkszenie mapy,

e <->-pomniejszenie mapy,

e klawiatura numeryczna, kursory - przesuwanie mapy,

o wecisniety klawisz <Shift> i przesuwanie myszka - przesuwanie mapy w dowolnym
kierunku.

Po wprowadzeniu wszystkich odcinkéw granic nalezy uzy¢ opcji Stworz obiekty w celu
automatycznego stworzenia obiektow (z wprowadzonych danych tworzone sg dziatki (uzytki) jako
obiekty zamkniete). W czasie tego procesu przeprowadzana jest kontrola przecinania odcinkéw
1 kontrola "niedociggnie¢" do punktéw granicznych. Problemy te sygnalizowane sg komunikatem
1 zaznaczeniem na mapie btednego miejsca.

Opcja obliczania powierzchni dziatek (lub uzytkow) jest Scisle zwiazana z mapa. Dlatego jest ona
aktywna, gdy zatozona jest mapa i wybrane sg dziatki (lub uzytki).

Wprowadzane dziatki (lub uzytki) sa automatycznie kreslone na mapie i zapisywane do zbioru
danych zalozonego na warstwie dzialek (lub uzytkow).

USTAWIENIA

Wszelkie ustawienia programu znajduja si¢ w zaktadce Opcje - Parametry programu. Bardziej
potrzebne opcje, czyli takie ktore czgsto s3 zmieniane zostaly wyciagnigte pod ikonke Ustawienia
z kotem zgbatym w pasku narzedzi Rysowanie.

§BiWE Pr Tr Hi B8 @ M- x
OO A
bR BOSIRCENE ¢ RS N wybieranie obiektow zamknietych tak jak liniowych (klikajgc w obrys)  Ctrl+B

v | po narysowaniu zamieniaj okregi na lamane

e R E & LB dwuklik myszki =D.. wylaczony

v | zaznaczaj powiazane obiekty powigz z obiektem " v | edyga
ZazZnaczaj powiazane etykiety v | obracaj wszystkie napisy ustaw edytowalna + edycja

<

wyswietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu cbiektu
ukry] paletki zwigzane z kartowaniem obiektow mapy
wylgcz automatyczna generalizacje nakladajacych sie tekstow/opisow

<

oznaczaj na mapie obiekty zaznaczone w bazie danych

Opcje jakie mozna szybko zmodyfikowaé przy pomocy podrgcznych ustawien to:

e wybieranie obiektow zamknietych tak jak liniowych (klikajac w obrys) Ctrl+B - obiekty
powierzchniowe zaznaczane po kliknigciu na obrys a nie wewnatrz elementu;

e po narysowaniu zamieniaj okregi na lamane - po skartowaniu okregu zostaje on zamieniony
na linie tamane z punktami zatamania na wrysowanym obiekcie;

o dwuklik myszki - wybor relacji programu na dwuklik myszy na obiekcie - domyslnie jest to
edycja;

e powigz z obiektem - obiekty iopisy powigzane relacyjnie pod$wietlajg si¢ po kliknieciu
na obiekt glowny;

e obracaj wszystkie napisy - jezeli nie jest zaznaczona to wowczas, gdy obrocimy mape napisy
ktore majg atrybut "do ramki" (a nie do siatki) nie obrocg si¢;
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o wysSwietlaj okienko do wpisania danych po narysowaniu obiektu - po skartowaniu obiektu
z bazy wyskakuje okno z atrybutami do wpisywania danych;

e ukryj paletki zwigzane z kartowaniem obiektéw mapy — pozwala zmieni¢ widocznos¢
paletek przyspieszajacych kartowanie mapy. Wiecej natemat paletek do kartowania
w rozdziale (Blad! Nie mozna odnalez¢ Zrédla odwolania.) Blad! Nie mozna odnalezé zr
odla odwolania.;

e wylacz automatyczna generalizacje nakladajacych si¢ tekstéw/opisow - wylaczenie
uczytelniania mapy w postaci generalizacji tekstow w miejscach ich zageszczenia;

e oznaczaj na mapie obiekty zaznaczone w bazie danych - obiekty zaznaczone w kolumnie
Ozn w bazie danych oznaczone na mapie.

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Dzialki

6.4 Multipunkt, multilinia i multipowierzchnia
Niektore obiekty mapy zasadniczej mozna kartowaé za pomocg multipunktéw, multilinii oraz
multipoligonow. Jakie to obiekty mozna sprawdzi¢ w tabelach dodanych jako zatacznik nr 1 do
rozporzadzenia w sprawie bazy danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej oraz
rozporzadzenia w sprawie geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu.

WYKAZ OBIEKTOW BAZY BDOT500 WRAZ Z DOZWOLONYMI TYPAMI GEOMETRII

1. Obiekty bazy BDOTS500

Dozwolona geometria obiekiu
= g g
z 5 sl £ ¢ 2
E £ Sl 2 :
i . = = = = 2 =
Nazwa kategorii ) ) Kod £ E = H
Lp. obiektiw Kod Nazwa obiektu obiektu
1 | budynki OTB | budynek OTBU - - - - T T
newy k“a".t budynek w budowie OTBB - - - - + +
w ewidencji - -
gruntow i budynkow kondygnacja nadziemna OTBN - - - - + -
oraz obiekty kondygnacja podziemna OTBP B B B B i B
buq:l\\'luuu trwale lacznik OTBL - - —~ = + —
z budvnkiem nawis OTBA - - - - + -
przejazd przez budynek OTBZ
mnny rodza) bloku OTBY
taras OTBT
weranda lub ganek OTBW - - - = + -
wiatrolap OTBI - - - - + -
schody OTBS - - - = + -
] ra 13 ZAng .
P ouiem omo |+ ] = J[-] -]+ (L]
rampa OTBR - - - - + -
wiazd do podziemia OTB) - - - - + -

Przyktadowo podpora do budynku moze by¢ prezentowana za pomoca punktu, multipunktu,
poligonu oraz multipoligonu.

MULTIPUNKT

Obiekt, ktory kartowany jest w wiekszo$ci przypadkoéw jako multipunkt to stup przewodow
napowietrznych. W tej chwili zgodnie z rozporzadzeniem shupy tgczone i kratowe powinny by¢
przedstawiane jako multipunkty. Ta geometria jest dostepna w C-GEO.
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Edytor mapy obiektowej X
- Wwzzystkie kategorie - -
GUPISH - Shup przewoddw na |« |GUPISH Shup przewoddr |«

®- ® = . i

GUPISN Stup przewodow napowietrznych - punkt, multipunkt

GUPISN.P Proj. stup przewodow napowietrznych - punkt
GUPIST Stup trakcyjny

GUPIST.P Praj. stup trakcyjny
GUPTST Stupek telekomunikacyjny
GUPTST.P Proj. stupek telekomunikacyjny

Mozliwos¢ kartowania pojedynczego stupa linii napowietrznych za pomoca geometrii liniowej
oraz powierzchniowej jest dostepna w szczegdlnych przypadkach. Uzytkownik powinien z niej
korzysta¢ tylko do bardzo specyficznych sytuacji - na przyktad, kiedy wystepuje potrzeba
skartowania stupa, ktorego jeden z wymiaréw przekracza 0,75m (linia) lub oba wymiary
przekraczajg 0,75m (powierzchnia). Przyktadem mogg by¢ pojedyncze stupy np. 0,5x0,8m, ktore
powinny zosta¢ skartowane za pomocg linii.

MULTILINIE

Przyktadem obiektu, ktory jest najczesciej kartowany jako multilinia to kanat technologiczny lub
np. ogrodzenie trwate. Ten rodzaj geometrii powinien zosta¢ uzyty w przypadku kanatéw
i ogrodzen o szeroko$ci powyzej 0,75m. Tak samo jak w przypadku multipunktu kartowanie za
pomoca multilinii wywotuje si¢ z poziomu edytora mapy obiektowe;j.

Edytor mapy obiektowej X
- Wazystkie kategorie - -
GESLKOG - Ogrodzenie trwate |« || GSLKOG Ogrodzenie trw: |~

Ll- @, ves || DOMOdZENIE i
' GSLKOG Ogrodzenie trwate - linia

GSSKOG Ogrodzenie trwate - multilinia

Po wywotaniu kartowania nalezy wskazac najpierw jedna, a p6zniej drugg krawedz i dopiero po
zakonczeniu kartowania pojawia si¢ okno atrybutéw dla obiektu.

MULTIPOLIGON

Przepisy dopuszczaja kartowanie niektdrych obiektoéw za pomocg multipoligon. Takimi
obiektami sg na przyktad budynki, ktore potaczone sg czgscig podziemng.

Multipoligon tworzy si¢ taczac skartowane obiekty za pomoca narzedzia Przecigcie obiektow.
Nalezy zaznaczy¢é dwa elementy powierzchniowe np. budynki i wybra¢ narzedzie z paska
narzedzi Obliczenia. W nowym oknie wybra¢ opcj¢ polaczenie. Nalezy wybra¢ odpowiednig
opcje wstawienia obiektu wynikowego na mape. Wazne, zeby usunaé po potaczeniu niepotrzebne
obiekty z mapy
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Przeciecie obiektow X

Przecigcie obiektiw

OEIEET | OEIEET Il

Jczedt wepélna  ( Jrdznical -1l Jrdznicall -1 () dopetnienie o pokaczenie

[ Wwstaw chiekt wynikawy na mape d Al

Jest jeszcze jedna mozliwos$¢ skartowania dwoch budynkow jako multipoligon. Nalezy wybrad
do kartowania odpowiedni obiekt z edytora mapy obiektowej, a nastepnie skartowac obwod tych
budynkow i zakonczy¢ obiekt. Po zatwierdzeniu nalezy edytowac geometri¢ obiektu tak aby
utworzyt dwa osobne obiekty potaczone linig. Ponizej pokazany jest przyktad:

Po odswiezeniu widoku linia t3czg obiekty tworzace multipoligon znika.

Usuwanie obiektow i przywracanie obiektow usunietych

Podczas aktualizacji mapy zasadniczej moze si¢ zdarzy¢, ze niektorych obiektéw nie ma juz
w terenie. W celu usunigcia obiektu z mapy nalezy go zaznaczy¢ i klikng¢ prawym przyciskiem
myszy. Z listy opcji wybra¢ "Usun" lub uzy¢ przycisku delete na klawiaturze. Program za kazdym
razem wyswietla ostrzezenie o usuwanym obiekcie. Jezeli zaznaczymy wiecej obiektoOw i opisOw
program wyswietli kolejno ostrzezenie dla wszystkich. W takiej sytuacji mozna skorzystaé
z przycisku Tak na wszystkie.
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- Ostrzezenie X

l‘; Skasowac obiekt zamkniety.

W przypadku obiektu punktowego zawsze pod symbolem obiektu znajduje si¢ punkt. Usuwajac
tego typu obiekty jest mozliwo$s¢ wyboru symbolu lub punktu. Mozna tez usuna¢ Obydwa
uzywajac opcji Usun wszystko.

hor sva
GES UrzadzenaSiec\Wodociagowa P - punkt 28334
— GEE Branumndisindnninann ahisks fninue (] (8]

Ustaw edytowalng Cirl+Q

Ustaw edytowalna (lista ostatnio uzywanych) »
Informacja Ctri+l

Ustaw warstwe 4
Odswiez F5
Przycigganie

Edycja Ctri+E

Ustaw edytowalng + Edycja

Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6

Punkt
Symbol

Usun wszystkie

«  Kopiujna .. Ctri+C
Kopiuj dane obiektu z... 4
Powiaz z obiektem Ctri+l»
Wypeinij obiekt 4
Obiekt »
Opisy/etykiety 4
Zaznacz w tabeli/do eksportu 4
Menedzer rastrow
Pokaz w portalach mapowych » N
Wybierz obiekty wewnatrz \

Podczas modyfikacji pliku GIV wszystkie usuniete obiekty zostajg zapisane w programie.
Wywoluje si¢ je klikajac prawym przyciskiem myszy na zaktadce WARSTWY w oknie legendy.
Na liscie znajduje si¢ opcja Usuniete obiekty.
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Legenda x

CLES [
o =
O Wiacz widocznosc wars
O Zmien stan widocznosci warstw w tym folderze na przeciwny
O Wytacz widocznosé warstw w tym folderze
o 0 Wytacz widocznosc pustych warstw w tym folderze

Usunigte obiel
| g y Ustaw warstwy w tym folderze na wybieralne
Lokalnyld Starn - Bl Zmien stan wybieralnosci warstw w tym folderze na przeciwny
| |4F898630-703F-4EAB-9509-28686A4E00¢ ) piemwatny O usuniety /Bl Ustaw warstwy w tym folderze na niewybieralne

| |C18551ER-7C31-4747-6587-FBD07D3603 B Ustaw kolor i typ lini dla warstw w tym folderze
D4958304F-A732-4613-9488-CADBERIEDE WARSTWSA : EGB_OhiekiTrwaleZwiazanyZBudynkiem

¥| B677267D-6E 9-47F A-B3E A-BFRIN06272 ID_G: 28 Bl Dodgj folder

= QZM : Mie Dodaj warstwe
KOD:EGET Usuri puste foldery w tym folderze
LOKALNYID - BE772670-BEE-42FA-B3EABF5398527291
PRZESTRZENMNAZY - PLPZGIK 15 EGIB I Pokaz catos¢
WERSJAID : 2018-06-20T11:08.32 .
RODZAJOBIEKTUZWIAZANEGOZE 1t =l Usun puste warstwy
BUDYNEKZELEMENTAMIZWIAZAN - PL PZGIK 16 EGIB_E9E 41 BAI-2B0B-4FEE-A213-F9; O Wezyta stan legendy
DATA_UTWORZENIA - 2006 2016 1108:32 Ol
DATA_MODYFIKAC - 20006 2016 11:06:32

% Ustaw obiektom domyslny styl lini

% Ustaw obiektom domyslne wypelnienie

% Ustaw obiektom domyslny kolor

h) Kopiuj styl lini z warstwy do obiektéw

k- Kopiuj wypetnienie z warstwy do obiektow

staw etykiety

Wiasciwosci

Importuj z ... 4
NN Eksportuj do ... 4
~ ~
~ ~ Ustaw filtr
N ~
. ~
SRR
RN
o
~N
RN
~ N ..
DN

N bl Operacje na bazie danych 4

\ N P Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2013

528569 60 [ : 6594170.80 o H[ [Edstowalna: _Daiaki Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2015

Walidacja XML-GML Mapa Zasadnicza 2021

Z prawej strony okna znajdujg si¢ informacje o usunietym obiekcie jednoczes$nie klikajac
na kolejne identyfikatory usuniety obiekt wyswietla si¢ na mapie w czerwonym kolorze.

Mozna przywrdci¢ usuniety obiekt klikajac prawym przyciskiem myszy na lokalny identyfikator
i wybra¢ opcje Przywrd¢ stan usuniety.

W

Lokalmyld Stan

| |4FB3B630-703F-4E AB-95D3-26888A4E 1084 ) pierwatry
C18551EB-7C91-4747-8567-EBD0703609BE

DA58304F-A732-4619-9458-C6DBESIS D818 WARSTWA . E

[} 567726 70-0E 96-40F g ID O:28

Przywroc stan usuniety

Odswiez B
PRz 1HRLEM

Dostepny film na naszym kanale na YT - Przywracanie usunigtych obiektow baz mapy zasadniczej

8 Modyfikacja mapy

8.1 Edycja etykiety
W celu edycji etykiety klikngé prawym przyciskiem myszy na etykiete i wybra¢ opcje Edytuj
(lub Ustaw edytowalng - Edycja). Mozna uzyska¢ ten sam efekt klikajac podwodjnie w etykiete.
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- [m] x
Ostatnie teksty:
Zop. | Tekst
~
Ustaw edytowalng Ctrl+Q
Ustaw edytowalna (lista ostatnio uzywanych) » | - Cacionka:
k N :
Informacja CtrI+L Crcionka: | @C-GEO w
Usttaw_vyarstwa o |2 - Punkt wstawienia napisu :
Odswiez F5 Wysokos¢: Ol ~ —~
Deryciaoani || [ Szerokose l:l O )£
I Edycja Ctri+E I Kolor: I B Ord (Oed
¥ yeT
Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6 Kat: Atrybuty:
Usurt O Kat rotaci Elﬁ [ Kursywa [ Pogrubienie
Usuri wszystkie () Wyréwnanie do linii Qredm: & —— pe st
— e BT e [ Prackreslenie ===
Krze_m_es na . Ctrl+c Kat wzgledem B Prastanianie [ Altem. kelor praekr,
opiuj na ... T+ &
T . stk @) ramki AT F oo |
owiaz z obiektem Tl+
2196/9
Wypetnij obiekt 4 /
Obiekt 4
Opisy/etykiety 4
Zaznacz w tabelifdo eksportu 4
Wstaw odnosnik L3 i
Usur odnognik b = = Usuri tekst
™~ Menedzer rastrow B
. Pokaz w portalach mapowych 4 \\\\ [T] Wiacz / wytacz okne szybkiego wstawiania tekstu | 7 s oK X Anuly |
N Wybierz obiekty wewnatrz A — -

N S \\\\ /'/ \.‘
AN < S —— "

W sekcji Tekst mozna zmodyfikowaé zawartosc etykiety.

WAZNE!!! w przypadku pracy z mapa zasadnicza nalezy pamietaé, Ze zawarto$¢ etykiety
generowana jest automatycznie na podstawie atrybutéw opisywanego obiektu. Modyfikacje
atrybutow przeprowadza si¢ w oknie informacji o obiektach lub oknie atrybutéow
pojedynczego rekordu. Tre$¢ etykiety aktualizuje si¢ automatycznie wraz ze zmiana
odpowiedniego atrybutu.

Czgé¢ Czeionka odpowiada za wybor czcionki, wysokosci, szerokosci oraz kolor tekstu. Na dole
okna widoczny jest podglad formatowanej etykiety.

WAZNE!!! w przypadku pracy z mapa zasadnicza nalezy pamietaé, ze stylizacja etykiety
powinna pozosta¢ zgodna z zasadami wskazanymi w rozporzadzeniach.

W zaleznosci od potrzeb mozna wybra¢ Punkt wstawienia napisu. Opcja ta jest istotna przy
kartowaniu opiséw z odno$nikiem na mapach przeznaczonych do eksportu pliku GIV do
o$rodkow geodezyjnych.

Za pomocg listy wyboru w sekcji Atrybuty mozna przedstawié tekst etykiet przy pomoca
kursywy, pogrubienia, podkreslenia, przekreslenia, zaznaczy¢ opcj¢ przestaniania oraz dodaé
odnosnik do tekstu.

Wedtug przepisow etykiety na obiektach takich jak np. jezdnia, przewody sieci powinny by¢
obrécone rownolegle do linii lub kierunku obiektu. W tym celu pomocna moze okazac si¢ sekcja
Kat w ktorej jest mozliwos¢ recznego wpisania kata obrotu tekstu. Bardziej przydatna w tym
zagadnieniu jest opcja Wyrownanie do linii. Po jej wybraniu i akceptacji okna decyzji nalezy
wskazac linie, do ktorej etykieta powinna zosta¢ obrocona.

Do rotacji etykiety stuzg rowniez uchwyty widoczne po kliknigciu na opis.

37



Za pomoca pierwszego uchwytu opis moze by¢ przenoszony. Drugi uchwyt shuzy obrdoceniu
etykiety wzdluz wskazanej linii. W tym celu nalezy klikng¢ nauchwyt (lini¢ pomigdzy
pierwszym a trzecim uchwytem) i nie puszczajac przycisku myszy przenies¢ ja na linig, do ktorej
etykieta ma zosta¢ obrdcona. Za pomocg trzeciego uchwytu mozna przekrecac¢ opis o dowolny
kat przesuwajac uchwyt w dowolne miejsce.

Do globalnej edycji opisow na mapie stuzy Edytor napisow

Dostepny film na naszym kanale na YT - Obracanie tekstu na mapie

8.2

Modyfikacja geometrii obiektu
MODYFIKACJA GEOMETRII OBIKETOW ZAMKNIETYCH z WYPELNIENIEM
(NP. TRAWNIK, LAS, CMENTARZ)

1. Aby zmodyfikowaé geometri¢ obiektu bez ryzyka przypadkowej modyfikacji innych
obiektow nalezy w pierwszej kolejnosci ustawi¢ jako edytowalng i wybieralng warstwe,
na ktorej znajduje si¢ modyfikowany obiekt. Najlepiej w tym celu zaznaczy¢ obiekt, kliknaé
prawym klawiszem myszki i wybra¢ opcj¢ Ustaw edytowalna, a nastepnie wybra¢ roéwniez
z menu podrgcznego Ustaw warstwe - Tryb wylacznos$ci (Ctrl+W).

Wykonanie powyzszej procedury sprawi, ze wszystkie warstwy zostang oznaczone jako
niewybieralne oprocz warstwy, naktorej znajduje si¢ modyfikowany obiekt. Jest to
szczegollnie istotne w sytuacji, kiedy wewnatrz obiektu zlokalizowane sg inne obiekty (np.
w obrebie modyfikowanego trawnika znajduje si¢ hydrant).

38


http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Edytor_napis%C3%B3w
https://youtu.be/mRt1x-0xRpw

Tabela Mapa Dane Obliczena Narzedzia Opge Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosa Wiycza Ta Rt I Bi WE Pr Tr HE

DED 9o 2 200nsxew B AAQQAtPE MMUCO/r Vv B ThiE=-(EZ® %
MG ZEl = L LA L ARG ONGRERN
AMiTHEEESFsESXE00CE ARITIBL"PY 8 2 2\4E SOAAN S

e i i Ustaw edytowalng CreQ
" # i i i Wi Informacja Ctrie)
= i Ustaw warstwe ’ Ustaw edytowaing CuleQ
2 L & : : Tryb selekcji Cirlek

B it i i i ¥ Sen
" " ~
P ! : Ustaw edytowaina + Edycja :“"1 warstwy E e |
s i # i # 1 i 1 ] Ustaw atrybuty 2 zaznaczonego obektu 6 okat ostatnio ulzyty iy
Ustaw nie wybieraing  CtrleY ! 7]
]
B

PRt Wi 1 if 1 " i\ 3 Usun

P : H H 3 Usud wazystioe Usun warstwe
Przenies na .. Ctrle X 3

# i a Kopivj na. CtrlsC it 1 il Wiy

Kopiuj dane obiektu .
Caolowio 1 ¥
S | 3 " 43 y 1 iy, Wypeini obrekt » i # \ !
G il it Wi it i #i  Obiekt s piigaim) i ]
A . B % : 5 Wstaw opes do punktow 3 3 i
X g 1 2 ; Zaznacz w tabeli/do eksporty » ; i
it 1t 1 (] HBGE] 1 # it E:S Zmien czcionke 1t il it 7
Vil i i E3 1 1) 1 1 Wistaw etykiete i p i3 it
2 Altualizy) etyloete
Odéwiez Fs )
A b I 8 1 i i 1 Menadter sastibw H i #

i it 1 ] 1 " I # Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych it i #
) 3 : Dwuldik myszki » ; s
Vi i : S Pokat w Google Maps SHEUIHE ¥
) : Pokat w Geoportaly it i .

Podczas modyfikacji geometrii obiektu jego wypehienie nie ulega zmianie (innymi stowy
wypelnienie ,,nie dostosowuje” si¢ automatycznie do nowego ksztattu obiektu.

Pierwotny ksztaft obiektu Obiekt po modyfikacji geometrii

YRE/NCL ANTUNE "WYY 9% 2o\ 8 CAXN LIS PRES/NOBK ARUUNL "WYY SR 2 oN\8 IR >z x

Korekcje wypelnienia nalezy przeprowadzi¢ ,r¢cznie” zanim dokonamy modyfikacji
geometrii obiektu. W tym celu zaznaczamy obiekt i wciskamy klawisz F8. W ten sposob
wybierane sg obiekty, ktére znajdujg si¢ wewnatrz oraz sg na warstwie wybieralnej (zatem
hydrant zlokalizowany w obrebie trawnika nie zostanie wybrany, gdyz znajduje si¢
na warstwie niewybieralnej). Nastgpnie w tabeli punktéw nalezy wyswietlic wszystkie
punkty (wybierajac z ikonek paletki tabeli funkcj¢ Pokaz punkty ukryte) i usunac¢ te, ktore
zostaly zaznaczone (zaktadka Tabela polecenie Zaznaczone punkty... a nastepnie Usun lub
za pomocg ikony w pasku narzedzi tabeli Usun zaznaczone punkty).
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Kolejnym krokiem jest modyfikacja geometrii obiekty. W tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt,
a nastgpnie ,,naciaggnac” boki obiektu na wiasciwe punkty bedace wynikiem pomiarow
terenowych. W tym celu przydatne beda narzedzia przyciagania (snapowania).

?0"\%%\’-1-& < m*/ '-?r—:—.‘:r > /\X

Nalezy pamietaé, aby po wykonaniu modyfikacji geometrii obiektu usunaé niepotrzebne
punkty wierzchotkowe.

Po zmianie geometrii obiektu nalezy wypetni¢ obiekt odpowiednim symbolem. W tym celu
nalezy postuzy¢ si¢ narzedziem Wypelnienie symbolem (lub klikna¢ na obrys prawym
przeciekiem myszy iwybra¢ opcje Wypelnij obiekt, a nastepnie wybierz odpowiedni
obiekt).
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MODYFIKACJA GEOMETRII w ZAKRESIE LUKOW

Obiekty skartowane za pomoca krzywych mozna zmieni¢ natuki. Dotyczy to zarowno
powierzchni jak i linii tamanych. W pierwszej kolejnosci nalezy ustawi¢ warstwe edytowalna dla
tego obiektu, anastepnie go zaznaczy¢ iz wcisnietym klawiszem lewy ALT na klawiaturze
wskaza¢ wierzchotek, ktory ma by¢ srodkiem tuku. Wskazany punkt bedzie potraktowany przez
program jako $rodek tuku.

W celu powrotu do lamanej wystarczy ponownie klikna¢ z wcisnietym lewym ALT-em
na wybranym wierzchotku.

WAZNE! Mechanizm tworzenia tuku za pomocg przycisku ALT nie wykonuje go dla pierwszego
i ostatniego wierzchotka obiektu.

Wigcej o kartowaniu tukami w artykule L.uk

Dostepny film na naszym kanale na YT - Edycja obiektéw mapy zasadniczej z wypetnieniem

8.3

Relacje miedzy obiektami mapy zasadniczej 2021

Relacje w programie C-GEO dla szablonu GEO-INFO mogg by¢ dodane na dwa sposoby —
rgcznie podczas kartowania oraz w momencie eksportu. Dla obiektow, ktore wedtug
rozporzadzenia powinny zosta¢ powigzane z innymi, sposob dodawania relacji jest zalezny od
relacji topologicznych miedzy nimi oraz rowniez od indywidualnych potrzeb uzytkownika.

MANUALNE TWORZENIE RELACJI

Relacje moga by¢ nadawane przez uzytkownika samodzielnie dla wybranego obiektu
i wyswietlonych przez program punktow wysokosciowych lub dla wybranego punktu
wysokosciowego ze wskazanym obiektem z listy mogacych by¢ znim w relacji. Obiekty
na liscie mozliwych do powigzania sg wyswietlane w kolejnosci odlegtosci od obiektu glownego,
dlatego najbardziej wlasciwy bedzie obiekt pierwszy na liScie. Nastepne na liscie bedg np. te,
ktore nie sg wewnatrz obszaru lub na krawedzi obiektu, ale oddalone od niego o kilka cm
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i potencjalnie moga by¢ wybrane do powigzania z obiektem. Im nizsza pozycja na liScie - tym
mniej prawdopodobna jest mozliwo$¢ poprawnej relacji z obiektem.

Manualne tworzenie relacji ma tez zastosowanie w bazie EGiB i BDOT w zakresie budynkow.
W tym przypadku powigzania najczgsciej beda tworzone automatycznie przy eksporcie
na podstawie topologii. Sa jednak wyjatki jak np. podpora zwigzana z budynkiem, ktéra moze
znajdowac si¢ poza jego obrysem. W takiej sytuacji konieczne jest reczne powigzanie obiektow.
Dobrym przyktadem jest rowniez lacznik, ktory jest styczny z wigcej niz jednym budynkiem.
Woéwcezas manualnie, przed eksportem mozemy sami zdecydowac do ktorego budynku ma zostac
utworzona relacja.

Wykorzystuje si¢ w tym celu skrot CTRL-L lub funkcj¢ Powiaz z obiektem dostgpna pod
prawym klawiszem myszki na zaznaczonym obiekcie, do ktérego dodana ma byc¢ relacja. Wybraé
warstwe obiektu do powigzania i potem sam obiekt z listy dostepnych obiektow. W tym celu
nalezy kliknag¢ na odpowiedni wiersz na licie tak aby zostal podswietlony i zaakceptowac
przyciskiem OK.

—

| Ctrl+Q
I Ustaw edytowalng (lista ostatnio uzywanych) * k3
m2 Informacja Ctri+l
Ustaw warstwe 4
Odéwiez F5
Przycigganie
Edycja Ctri+E
Ustaw edytowalng + Edycja
Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6
Usun
Usun wszystkie
Przenies na ... Ctrl+X
Kopiuj na ... Ctri+C
Kopiuj dane obiektu z... 4
Czotowki v Zaznaczaj powigzane
Wypeinij obiekt 4 zaznaczaj powigzane etykiety
Obiekt > |
Opisy/etykiety 4
Taraney w tahali/dn abennrti »

|
|
2/? |

] K3
______________ I

= (] X
| idBudyni v rodzefwakST || liczbaKondyana | liczbaKondyana v | ponZabu v | lscanaPou v | lec:
oswiatyNaukiKultun 126

3

meszkalny

Obiekty, ktére chcemy
powiazac relacyjnie, nalezy
podswietli¢ w tabeli

: 4 e
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Mozliwe jest powigzanie w ten sam sposob rzednych z obiektami GESUT oraz tworzenie relacji
w sposOb odwrotny, czyli poprzez wybor obiektu GESUT powierzchniowego/liniowego
i stworzenie dla niego relacji z punktami wysoko$ciowymi.

’ Wskaz obiekt = O X

E Oz v Nume v | Kod [+ #6dto v | 12ednagélv rzednado v r12edna v
8 W @2 SUPSO1_03 jpomlarﬂez;-os:edm

E] @43 SUPSON_03 pomiarBezposredn 12360000
SUPSO1_03 | pomiarBezposre o

= Bo | @

Z funkcji wskazywania obiektow do utworzenia relacji powinno si¢ korzysta¢ wylacznie
w sytuacjach niejednoznacznos$ci, np. gdy punkt wysokosciowy jest w obszarze/na krawedzi
kilku obiektow z ktorymi moze mie¢ relacje. Relacje do pozostatych obiektow, ktore znajduja si¢
w topologicznej relacji z powigzanymi obiektami zostang dodane automatycznie podczas
eksportu. Wiecej o tym ponize;j.

TWORZENIE RELACJI PODCZAS EKSPORTU

Punkty wysoko$ciowe nie przypisane przez uzytkownika do zadnego obiektu zostang przypisane
do obiektow na podstawie analizy topologicznej w czasie eksportu do GIV. W przypadku GIV
2021 pikiety naturalne isztuczne nie sg wigzane z obiektami BDOTS500 - w aktualnym
rozporzadzeniu w sprawie BDOT500 usunigto te zasady.

Tworzenie relacji przy eksporcie ma réwniez zastosowanie w bazie EGiB i BDOT w zakresie
budynkow. Wszystkie bloki budynkow oraz wickszo$¢ elementow trwale z nimi zwigzanych
kartuje sie w obrysie lub stycznie do niego co przy eksporcie pozwala na automatyczne
nadawanie relacji obiektow.

SPRAWDZENIE POWIAZAN OBIEKTOW

Aby sprawdzi¢ istnienie relacji wystarczy klikng¢ na mapie w obiekt lub punkt wysokosciowy
wowczas na szaro widoczne sg zaznaczenia punktow w relacji z wybranym obiektem i odwrotnie
po zaznaczeniu obiektu pod$wietla si¢ punkt wysoko$ciowy. Pod$wietlanie powigzanych
punktow dziala tylko wtedy, gdy wlaczona jest opcja zmenu podrecznego pod prawym
przyciskiem myszy Powiaz z obiektem - zaznaczaj powiazane.
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Stworz kopie punktu

Usuni »
—_— Usun wszystkie
Kopiuj na ... Ctrl+C
Kopiuj dane obiektu z... » -
|  Powiaz z obiektem 4 na warstwie ... 4
. 1 usun poiazaie 193.65
o __.-A
Obiekt » zaznaczaj powiazane etykiety b 8,
: ' —r—rrer A
Opisy/etykiety » e
Zaznacz w tabeli/do eksportu 4 l” \
Menedzer rastrow \
Pokaz w portalach mapowych 14 Ch.bf ; Y a
339 Wybierz obiekty wewnatrz i (iR s - 23.85
s B
Ul N
\: Ly
_—
e
123.2
USUWANIE RELACJI

Aby usung¢ relacje do punktu wysokosciowego, nalezy wybra¢ punkt wysokosciowy i w menu
pod prawym klawiszem myszki wybra¢ opcje Powiaz z obiektem - usun powiazanie. To samo
mozna wykonac na obiekcie powigzanym.

Kopiuj na ... Ctrl+C

Kopiuj dane obiektu z... > B
Powiaz z obiektem » na warstwie ... >
, [ cutpoanie |
) - ||v zaznaczaj powiazane 12395
Wypetnij obiekt 4 : ; . S :
Obiekt > zaznaczaj powiazane etykiety — A
—
Opisy/etykiety > e 3
Zaznacz w tabeli/do eksportu » l” T \
Menedzer rastrow g \
Pokaz w portalach mapowych » N b
2o G . n
1232 *-Wyble_rz oblektywev_vna_tiz . o ﬁi i At 2385
v BT 0345
-— o
T

\ =
123.23ﬁ,

Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze usunigcie relacji w trakcie pracy nie skutkuje tym, ze relacje
te nie zostang powigzane w momencie eksportu. Przyktadem sg obiekty powigzane topologicznie,
ktore wedhlug przepisoéw powinny posiadac do siebie relacje. Podczas eksportu program powiaze
te obiekty relacyjnie automatycznie na podstawie topologii w chwili wykonania eksportu. Dla
szczegblnej grupy obiektow z bazy GESUT relacje te powigza si¢ zgodnie z ustawieniami
domyslnymi zaprezentowanymi na ponizszym zdjeciu. Wybor ten wprowadzono ze wzgledu
na rozne wymagania Osrodkow Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficznej. Uzytkownik sam
decyduje, czy automatycznie relacje majg powigzaé si¢ z wtazem czy tez komora. Opcja wyboru
przewodu lub obudowy nie ma zastosowania w przypadku tworzenia mapy wedtug przepisow
z 2021 roku.
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Edytor mapy chiektowej

- Wigzystkie kategorie -
GEIADP - Adres podmiatu

@' T' @(

X

= || GEIADP Adres podmictu | =

£

e

Definicia obiektdw

Zapamigta] potoZenie okha

Przypnil/odepnij obiekt do paska narzedziowego

Odczpt punktdw 2 tachimetru

M adawaj punktarn kod obiektu

Etpkistoveanie ..

Wipetnianie ...

Lokalizacja etykiet ...

Frzppizz wyzokoge punkiu do: .

Wartodo domysine dla atrpbutow obiektdw BDOT i GESUT

b
b
b
b
b

Fokaz/ukm paletki zwigzane z karttowaniem obiektdw mapy

whaz

» | komora

RELACJE RZEDNYCH GESUT

W | przewod

obudowa przewaodu

W oknie bazy danych dla rzednych GESUT mozna wyswietli¢ dodatkowy atrybut "up",
w ktorym przechowywana jest informacja czy opisuje ona wysoko$¢ na przewodzie czy
na urzadzeniu. W kazdym momencie mozna zmieni¢ warto$¢ atrybutu jednak, zeby zostat on
poprawnie wyeksportowany wazne jest w przypadku warto$ci atrybutu up - p uzupehié wartos¢
atrybutu Rzedna, a gdy warto$¢ up - u wypehione byly wartosci atrybutow Rzedna géry

i Rzedna dotu.

2 -EE-H-

Bo-VaB-NEHEH™-

et d

)

paniar bezpodredni | GK.6425.123.2023 | brak
E G

Dar (]| Mumer [+ Kod [=]| Zradra pozyskar |+ | 1d 2gtoszenia lut[ = | Uwagi [+], status [czy usun[=]| Data pomisrs el up  [=]| Adedna aéry [+ Rasdna dotu [=]| Ragdna [+
T DATA_ UTWORZENIA PPRZ.T pormiar bezposredni | GK.6425.123.2023 | brak Akt 20230806 p 12385680

DATA_MODYFIKAC PPRZ.S pomiar bezpodredni | GK.6425.123.2023 |brak kb 2023-08-06 u 123,34756 12157000

:Err"”t;r““m"e' PPRZ.5 pontiar bezpogredni | GK.6425.123.2023 | brak Akt 20230806 o 123,75500

eniifer PPRZX pomiar bezposredni | GK.6426.123.2023 | brak Aty 20230506 u 123,75000 121,75776

creation date PPRZ X pormiar bezposredni | GK.6425.123.2023 | brak Aty 20230306 p 12353650

modiication_date PPRZK. pomiar bezpodredni | GK.6425.123.2023 |brak Aktyny 20230806 u 123,75500 121,36775

Praestizsti nazw PPRZ.K. Akt 2023-08-06 n 12357000

L

pUPAZY - Z4ddND\duss|oduwl iydfuep ezeg

Liczba zaznaczonych : 1

VALUE pomiar bezpasi w | GE. 6425123, 2023 ety 30230806 n 123 54500
0Pz poriat bezpogiedni | GF 64751232023 | brak Akt 20230806 u 123,75700 121,75700
Dt poian PPRZE pomiar bezpogredni | GK 5425123 2023 |brak Aktpwing 20230806 o 12376700
] Status PPRZ.C pomiar bezpagiedni | GK.E425.123.2023 brak Aktywany 20230806 u 123,76300 12145324
FFRZ.C pomiar bezpagiedni | GK.6425.123.2023 |brak Aktyrny 20230806 " 12363740

Nalezy rowniez zwroci¢ uwage na relacje. Jezeli przyktadowo rzedna przewodu, ktdra posiadata
do niego relacje zostanie zamieniona na rz¢dna urzadzenia nalezy rgcznie przepiac tg relacje
na odpowiedni obiekt. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na rzedng na mapie i nastgpnie opcje
Powiaz z obiektem - usun powigzanie. Ponownie klikng¢ prawym przyciskiem myszy
narzgdnej iopcjc Powiaz z obiektem i wybraé odpowiednig klase np. dla punktowego
urzadzenia sieci kanalizacyjnej z GES_UrzadzeniaSiecKanalizacyjna_P.
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Powiaz z obiektem Ctrl+1¥

i i ]
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Opisy/etykiety » z GES_PrzewodKanalizacyiny
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Wybierz obiekty wewnatrz z GES_UrzadzeniaSiecElektroenergetyczna_P
z GE5_UrzadzeniaSiecGazowa P
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7aznaczaj powiazane etykiety

Dostepny film na naszym kanale na YT - Modyfikacja relacji

9 Przecinanie obiektow

9.1 Przeciecie obiektow (powierzchniowych)
Przecigcie obiektow — zawiera funkcje umozliwiajgce wyznaczenie: czgsci wspolnych, sum,
r6znic, dopeienia lub potaczenia dwoch wybranych obiektow.

Aby wyznaczy¢ przecigcie dwoch obiektow ze soba, trzeba wybra¢ pierwszy obiekt na mapie
itrzymajac lewy klawisz <Ctrl> wybra¢ drugi obiekt, potem klikng¢ na ikong Przecigcie

obiektéw X w pasku narzedzi obliczenia i wybra¢ odpowiednig opcj¢ z dostepnych w oknie

r
warunkow:
Przecigcie obiektow x
Prascigcie obiektin
OBIEKT | OBIEKT 1l
Dcagtéwipdinn Q) eatnical -0 ()sdiicall-l () dopetrieris () potaczenss

[T Wistamw cbiskt wynkowy ns maps & Anukg

Wstaw bez bazy danych

Przepisz dane 2 obiektu | | zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon

Przepisz dane z obiektu Il i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon

Przepisz dane z obiektu | | zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne obiekty

Przepisz dane z obiektu Il i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne obiekty

Przepisz dane z obiektu | i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne poligony z enklawami
Przepisz dane 2 obiektu Il | zapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne poligony z enklawami
Wstaw w miejsce obiektu |

Wstaw w miejsce obiektu Il

o Wstaw bez bazy danych - funkcja wstawi obiekt wynikowy na mapg, ale bez bazy danych;
e Przepisz dane z obiektu I/I1 i zapisz skladowe wynikowego obiektu jako multipoligon -
funkcja wstawi multipoligon wynikowy na mapg¢ wraz z bazg danych, do ktorej zostang
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skopiowane wartosci atrybutéw z obiektu i lub II. Na mapie pozostanie zarowno obiekt,
z ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy;

e Przepisz dane z obiektu I/II izapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne
obiekty - funkcja wstawi oddzielne obiekty wynikowe na mape wraz z bazg danych, do ktorej
zostang skopiowane warto$ci atrybutow z obiektu i lub II. Na mapie pozostanie zaré6wno
obiekt, z ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy;

e Przepisz dane z obiektu I/II izapisz skladowe wynikowego obiektu jako oddzielne
poligony z enklawami - funkcja wstawi oddzielne poligony z enklawami na mapg wraz
z bazg danych, do ktorej zostang skopiowane wartosci atrybutéw z obiektu i lub II. Na mapie
pozostanie zardwno obiekt, z ktorego przepisujemy dane, jak i wynikowy;

e Wstaw w miejsce obiektu I/II - funkcja wstawi obiekt wynikowy w miejsce obiektu I/1I,
aobiekt I/Il zniknie zmapy. Atrybuty zbazy danych zostang skopiowane do obiektu
wynikowego 1 jesli obiekt pierwotny I/II pochodzil z importu pliku GIV to jego historia
zostanie przepisana do obiektu wynikowego tzn. obiekt wynikowy bedzie zmodyfikowanym
obiektem I/1, a nie catkiem nowym.

Narzedzie przede wszystkim przydatne do tworzenia enklaw w obiektach oraz do taczenia
budynkéw w multipowierzchnie. Zalecane do pracy z mapami obiektowymi GIV i GML.

Przyktad utworzenia budynkow jako multipowierzchni:

Przeciecie obiektow X l
Przecigcie obiektow
OBIEKT | OBIEKT Il
(ezicwpokha  ()aarical Il ()réacall -1 () dopetnierie (@) potacaerie
[T Wstaw obiekt werikowy na mape | B Andy

Funkcje te takze sg przydatne np. do analizy topologicznej warstwy dzialek — wykrywane sa
dziury lub natozenia obiektow sgsiednich. Kolejne zastosowanie to np. wyznaczenie obiektu
bedacego czescig wspolng dziatki 1 uzytku.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Przecigcie obiektow

9.2

Przeciecie obiektu otwartego
Przetnij obiekt otwarty — narzedzie z paska narzgdzi Obliczenia. Stuzy do przecinania
obiektow otwartych w punkcie.

PSR PG — Q) S 1 T L Ld N N e ST

LAY I AXDUERD <<';‘e

— S .- e o e - e an i

Aby przeciaé obiekt otwarty nalezy ustawi¢ warstwe przecinanego obiektu edytowalng, wybrac¢
narz¢dzie z paska, anastepnie klikng¢ RAZ w punkt, w ktorym chcemy uzyska¢ przecigcie.
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Jednokrotne kliknigcie wystarczy do uzyskania przecigcia, po przecigciu nie ma zadnego
komunikatu.

Warto tez wspomnie¢, ze jesli chcemy rozcia¢ obiekt w punkcie z pomiaru (z numerem) to po
pierwsze, rozcinany obiekt musi by¢ o niego oparty, a po drugie musimy pami¢ta¢ o poprawnie
wybranym przyciaganiu do punktow.

Narzedzie jest tez dedykowane do przecinania obiektow liniowych pochodzacych zimportu
plikéw GIV. Po przecieciu powstajg dwa obiekty, z czego ten oznaczony na szaro (szare kwadraty
na punktach zatamania) przejat histori¢ obiektu oryginalnego (zostat zmodyfikowany), za$ ten
z oznaczeniem czarnym (czarne kwadraty na punktach zatamania) jest obiektem nowym. Ponadto
po przecigciu oba obiekty otrzymaja skopiowany zestaw atrybutéw z obiektu oryginalnego.

" projk 99

Dostegpne filmy na naszym kanale na YT - Modyfikacja obiektu np. projektowanego przewodu
i Przecigcie ogrodzenia ze wstawieniem bramy
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https://youtu.be/RhJUp0dVUW8
https://youtu.be/pzQzvZTVi1Y

9.3 Przeci¢cie obiektem otwartym
Przecigcie obiektem otwartym (przecigcie warstwy obiektem) — narzedzie do wywotania
z paska narzedzi Obliczenia.

-

o

b/ Ly AT %@E@m@

narzedzie, przy pomocy ktérego mozemy wykona¢ trzy operacje przecinania:

)
2)
3)

Przeciecie obiektu zamknig¢tego obiektem otwartym
Przeciecie obiektu zamknietego obiektem zamknigetym (nie myli¢ z enklawg!)
Przeciecie warstwy obiektem otwartym lub zamknietym

Niezaleznie od tego, jaki efekt chcemy uzyska¢, musimy pamigtac, ze w narzedziu wazna jest
kolejno$¢ zaznaczanych do przecinania obiektow: jako pierwszy wybieramy obiekt
przecinajacy (ten, ktérym tniemy), ajako drugi rozcinany (ten, ktéry chcemy rozcigc).
Zaznaczamy obiekty na mapie wciskajac lewy klawisz CTRL na klawiaturze i trzymajac go
wskazujemy obiekty do przeciecia- tnacy i przecinany.

1)

Przeciecie obiektu zamknietego obiektem otwartym

Najpopularniejszy przypadek przecigcia, uzywany przede wszystkim podczas
modyfikowania obiektow pochodzacych z importu plikow GIV. Tutaj przede wszystkim
musimy skartowac¢ lini¢ rozcinajacg na warstwie zerowej lub innej, utworzonej przez nas
warstwie (nie kartujemy dowolnego obiektu na warstwach obiektowych, z szablonu) - chyba,
7ze mamy inny obiekt mapy zasadniczej, ktory nam rozetnie powierzchnie. Przyktad:
przecinamy chodnik przepustem liniowym celem zmiany nawierzchni. Nastgpnie wybieramy
lini¢ cigcia, z klawiszem CTRL obiekt rozcinany i wybieramy narzedzie. W oknie widzimy
obiekty, ktore powstang po przecigciu oraz opis, ktora warstwa jest tnaca, a ktora rozcinana.
Nastepnie wybieramy Przeciete obiekty - Zapisz na warstwe C-GEO. Warstwa jest
domyslnie podpowiadana.

UWAGA!!! Po rozcigciu powstang nowe obiekty, ale pozostanie takze obiekt oryginalny,
sprzed przecigcia. Jesli pochodzi on z importu pliku GIV to NIE USUWAMY GO, tylko
przepinamy z niego histori¢ najeden z nowych obiektow (najlepiej na ten, ktorego nie
modyfikujemy - wtedy ta czgs$¢ bedzie zmodyfikowana po catym starym obiekcie, a nasza
czg$¢ z pomiaru bedzie catkowicie nowa).

Ponizej przypadek z przecigciem jezdni dowolnym obiektem otwartym.
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R LY )

Przecigcie warstwy cbiektem

Viiarstwa Ingoa Waishwa_zerowa
W arstey proecinane: BOZ_Jeodnia;

b Frescigie aekiy

[] Dznacz w bazie B Zomkni |

Ustaw edytowalng Ctrl+Q

Informacja Ctrl+|
Ustaw warstwe 4
Przycigganie

Edycja

Ustaw edytowalng + Edycja

Ustaw atrybuty z zaznaczonego obiektu F6
Usun

Usun wszystkie

Przenieé na ... Ctri+X
Kopiuj na ...

Przenie$ historig ¢ : BDZ Jezdnia
Kopiuj dane obiektu z...

Czotowki

Wypetnij obiekt »
Obiekt 4
Wstaw opis do punktow

Zaznacz w tabeli/do eksportu 4
Zmien czcionke

Wstaw etykiete ]
Aktualizuj etykietg

Odéwiez FS
Menedzer rastrow

Zaznaczone na mapie oznacz w bazie danych
Dweuklik myszki 4
Pokaz w Google Maps

Pokaz w Geoportalu

Wybierz obiekty wewnatrz

Zmiana koloru tta mapy Ctrl+M

Atrybuty opisowe obiektu sa dziedziczone (przepisane) po atrybutach obiektu dzielonego.

2) Przeciecie obiektu zamknietego obiektem zamknietym (nie myli¢ z enklawa!)

Narzedzie daje mozliwos¢ rozcigecia obiektu powierzchniowego drugim obiektem
powierzchniowym. Przykladem jest istniejaca skarpa pochodzaca z importu, ktora chcemy
rozcig¢ na dwie, gdyz po pomiarze okazuje si¢ ze przechodzi przez nig jezdnia (rys. ponizej).
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Tutaj znéw najwazniejsza jest kolejnos¢ wyboru obiektow oraz, tak jak w przypadku 1 oraz
przeniesienie historii z obiektu oryginalnego, ktory pozostaje na mapie. Tworzy si¢ takze
czg$¢ wspolna tych obiektow, ktorg - jesli jej nie potrzebujemy - mozemy wykasowac.

Precgcie warstwy obiektsm X /
ddaaay L
bbbl i £ e it o

Mx [/

8

g S

2 o - g

Wonihas Wy BIZ oy 9940 o .C' s i
Wosshay praecinn D02 BusowisZnenn 4

fd Prmciss ctety (=] Camacz witvom Zowhry |

W omawianym przykladzie nalezy pamigta¢ o usunig¢ciu starego wypelienia skarp
i wstawieniu go ponownie dla nowych obiektéw (prawy klawisz myszy na obiekcie -
Wypehij obiekt - skarpy).

3) Przeciecie warstwy obiektem otwartym lub zamkni¢tym

Narzedzie daje mozliwos¢ przecigcia catej warstwy dowolnym obiektem liniowym lub
powierzchniowym. Jest to przydatne przy oznaczaniu przebiegu inwestycji liniowych.
Wskazujemy obiekt tnacy, wywotujemy narzedzie, a nastgpnie z listy wybieramy warstwe do
przecigcia. Mozemy warstwe przeciaé lub tylko oznaczy¢ obiekty w bazie danych bez ich
przecinania na mapie.

Przyktad pokazuje przeciecie warstwy dzialek ewidencyjnych dowolnym zakresem.

PYZecigoe warstwy obiektem

d¥aaa9

Wik it 3) [RCRTIY =
v] | idPescen ey | Blowecewbue | Ezenn

Zapisz na warstwg C-Geo . . 2
Z3pI5T W pliiku SHP

Oznacz pezecinane obiekty w bane canych C-Geo

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Przecigcie obiektem (dowolnym)
i_Zaznaczanie obiektoéw w bazie
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https://youtu.be/lxuUzfTm5nk
https://youtu.be/Ve4WkTKrhv0

10 Przenoszenie historii

Funkcja jest dostepna wylacznie dla nowo utworzonych obiektow (i tylko do momentu
wykonania eksportu do pliku GIV lub walidacji). Opcja ta kopiuje oprocz zwyktych atrybutow (tak
jak w funkcji ,,Kopiuj dane obiektu z ...”) takze atrybut przenoszacy identyfikator lokalny,
jednocze$nie usuwajac obiekt, z ktorego kopiujemy atrybuty. Nowy obiekt, ktory zostat
utworzony przez operatora programu, jest tak naprawde kontynuacja poprzedniego obiektu, ktory
zostaje wskazany jako jego ,,przodek". Dlatego przejmuje identyfikator lokalny swojego
»przodka”. Funkcja ta doskonale sprawdza si¢ w sytuacji, kiedy na mapie jest wykreslony, np.
przewod projektowany, a geodeta ma za zadanie skartowac jego rzeczywisty przebieg w oparciu o
dane uzyskane np. z pomiaru w terenie.

Trzeba mie¢ $wiadomo$¢, ze funkcja ,,Przenie§ histori¢ obiektu z..." to tylko narzedzie
ulatwiajace prace na mapie. Bez tej funkcji to samo mozna byloby wykona¢ przez zwykla edycje
geometrii iatrybutow dotychczas istniejgcego obiektu. Czasem jednak zmiana geometrii jest
bardzo czasochtonna (trzeba np. przemiesci¢ wszystkie punkty zatamania obiektu), zmienia si¢
rodzaj geometrii (np. projektowane urzadzenie techniczne oznaczone punktem po pomiarach
zmienia si¢ w powierzchnig).

Niektore obiekty (budynek BDOT, obiekty GESUT) o stanie istnienia: w budowie lub
projektowany sa ze wzgledow porzadkowych przypisane do innych baz czy warstw niz obiekty
istniejgce. Powoduje to dodatkowo konieczno$¢ przenoszenia obiektow do innych baz, warstw
mapy itp. By zaoszczedzi¢ sobie pracy, warto wtedy skorzysta¢ z funkcji ,,Przenies$ historie
obiektu z...", ktora wykonuje to za operatora programu.

Jak skorzysta¢ z funkcji ,,Przenie$ historie obiektu z...” ?

1) W oparciu o dane uzyskane z pomiaréw kartujemy nowy obiekt wykorzystujac do tego celu
- - ; '_,34 3 >
Edytor mapy obiektowej. S #B A 2 le & BA

2) Zaznaczamy myszka obiekt, dla ktorego chcemy przekopiowac atrybuty.
3) Klikamy prawym klawiszem myszki i wybieramy: Przenie$ historie z...

I teezacy provect G Joswe 500 - X
Wadomoso Wiycek B.sx

Plic Tsbela Maps Dure dome e

2DRAND v 1A S MMUC O Vv - PeThE=BEEQL L. 07wk AL

M S AL LKA ECRONGEHRA |~ &S ] "R (0]

Damitiil B S0 NI ULs "HWY a2 2\ 4 N2l @3S D L eme "
T

- 1:130) & Nr

[M-0-0- O om O oem 1500

4) Nastepnie otwiera si¢ okno Wskaz obiekt, w ktérym zaznaczamy obiekt, z ktorego chcemy
przenies¢ histori¢ (przekopiowac atrybuty).
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5) Po zaakceptowaniu wyboru atrybuty zostajg przekopiowane do nowego obiektu. Obiekt,
z ktorego wykonywana jest kopia zostaje usunigty.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Wybor obiektéw w funkcji przenoszenia i kopiowania atrybutow

11

Przywrocenie stanu pierwotnego obiektu pochodzacego z importu pliku
GIV

Przywro6¢ stan oryginalny obiektu — funkcja dostepna w oknie bazy danych pod ikona = .

Narzgdzie pozwala przywrd¢ stan pierwotny obiektow zmodyfikowanych pochodzacych z importu
pliku GIV.

Jezeli podczas pracy na mapie zostal zmodyfikowany obiekt, wowczas atrybut przenoszacy date
modyfikacji zarejestruje zmian¢ w danym obiekcie. Nawet jezeli zmieniono jedynie wartos¢

atrybutu i nastepnie powrdcono do pierwotnego wyboru atrybut data modyfikacji dla tego obiektu
zostanie zaktualizowany.

Aby skutecznie cofng¢ modyfikacje obiektu nalezy klikna¢ w ikong 1 otwierajaca okno bazy
danych i klikng¢ na mapie na obiekt, ktorego modyfikacja ma zosta¢ cofnigta. Otworzy si¢ okno
bazy danych z podswietlonym wierszem kliknigtego obiektu, wowczas nalezy kliknag¢ w ikone
przywracania stanu oryginalnego obiektu.

i

e mC MR E e g T L e ke T e e L mcw i oy = s
E@E-E ST e uBes T s1a]
Oz~ Kod || Ziédto pozpskat| v || 1d zghoszenia lut v || Uwagi [ status [czy usun | »|| Fiodzajwa KST [+ Rodzsiwa KST [+ Liczba kandygn. = Liczba kendyan. || DATA_UTWORZEF | DATA_MOD'YFIK: [~
O [assez0 pomian bezpoedni | GF.6425.123.2023 [brak kg budyrnki produkeyine produkcying, ushage |3 1 23.08.2023 15:47.4] [22.08.2023 15.48:42
55620 pomiar bezpodi ¥ | GR.6425.123.2023 | brak Aktyny = budynki mieszk, ¥ misszkalny 7 i 23082023 154819 | 20102023 1416 1% |
G558Z0.F pomiar bezpodredni | 3K 6426 123 2023 | brak Ak by zhiomiki silosy | budy zbiomik, silos | budy) 0 2 2308202315 4531Y | 23.08 2023 15:45.35

"SIy yfuep ezeg |

4> *

* | [@ Liczba obiektéw:3  Liczba zaznaczonych: 0

a3

s

Aby przywro¢ stan oryginalny dla wielu obiektow jednoczesnie mozna skorzysta¢ z opcji w menu
okna bazy danych Zaznaczone obiekty - Przywro6¢ stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie
lub Przywré¢ stan oryginalny obiektow we wszystkich bazach.
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https://youtu.be/2s_683MoQbE

Sli-EER-A-, 8- A& ELEP™.- 2 5D
;,.’_ Zaznaczone obiekly wypelnij szrafurg t
.,{_;‘:3\ < Zarnacz w tabeli punkty obiektu zmier styl w aktualnej bazie
= Zarnacz te punkty, ktdre s3 aktualnie zaznaczone w tabeli zmieri styl we wszystkich bazach I
% N Przenumerowanie zaznacz w tabeli punkty obiektdw
rh_UJ_ Kopiuj zawartosc kolumny ... 4 Zaznacz w tabeli punkty obiektow (z wszystkich baz)
%_ E Eksport do formatu DBF/TXT ozZnaczaj na mapie b
* Import z pliku tekstowego kopiuj na inng warstwe
Wykres przenies na inng warstwe
Madel 3D wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny
Ustaw widocznosc¢ kolumn wyznacz centroidy
Zaawansowany edytor zapytan SQL wstaw etykiety
Zaznacz w module SWDE/EGIB r
Przywr6€ stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie
Przywrac stan oryginalny obiektow we wszystkich bazach
usuri
UWAGA!

Przy zmianie stylizacji obiektow musimy pamigtac¢ o recznej zmianie kodow. Przyktadowo, jezeli
zamieniono przewdd projektowany na istniejacy, a nastgpnie uzyto narzedzia przywracania stanu
oryginalnego obiektu, woéwczas, aby wro¢ do poprzedniej stylizacji nalezy recznie zmieni¢ kod
obiektu.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Przywrdcenie stanu oryginalnego obiektu z zasobu

12

Enklawa — tworzenie
Sa trzy metody nazbudowanie obiektu zenklawa w $rodku. Dla mapy przeznaczonej do
p6zniejszego eksportu do pliku GML lub GIV dedykowana jest pierwsza metoda.

METODA 1. WYKORZYSTUJAC NARZEDZIE PRZECIECIE OBIEKTOW (roz.9.1)

Jest to narzedzie zalecane do wykonywania enklaw dla obiektéw eksportowanych do plikow
GMLi GIV.

Najwazniejsze przy przecigciu jest odpowiednie wybranie réznicy obiektow, a potem odpowiedniej
opcji pod przyciskiem Wstaw obiekt wynikowy na mape.

Wazne jest to, ze tylko wybor opcji Wstaw w miejsce... gwarantuje przepisanie tzw. historii
obiektu, jesli pracujemy na pliku GIV importowanym z ODGiK.

Jesli chcemy wykona¢ kilka enklaw w jednym obiekcie wykonujemy je po kolei narzedziem, nie
ma obecnie mozliwosci wykonania kilku enklaw na raz.

METODA 2 KARTUJAC JEDNYM OBIEKTEM OBRYS ORAZ ENKLAWE

UWAGA!!! Nie stosujemy tej opcji do tworzenia obiektow pod eksport do plikéw GML lub
GIV.

Enklawe (dziurg) w obiekcie uzyskiwana jest przez potgczenie obrysu enklawy z granica
zewngtrzng obiektu. Wyjasnia to ponizszy rysunek. Nalezy zbudowac¢ obiekt zamknigty za pomoca

M

edytora mapy obiektowej lub narzedzia Obiekt zamkniety w kolejnosci jak na rysunku:

1,2,3,4,5,6,7,4,3,8,9,10,11,1
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https://youtu.be/MQBgsFSAgPc

1

METODA 3. WYKORZYSTANIE NARZEDZIA Przyciecie mapy

UWAGA!!! Nie zalecamy tej opcji do tworzenia obiektow pod eksport ptkow GML i GIV jest
to jednak mozliwe, ale rOwniez o wiele bardziej wymagajace dzialanie niz opisane w metodzie
1.

W pierwszej kolejnosci tworzymy dwa obiekty zamkniete. W taki sposob, by jeden z nich stanowit
element wycinajacy enklawe (dziurg). Wybierajac ten obiekt, mozemy wykorzysta¢ narzedzie
przyciecia rysunku uzywajac opcji Przytnij do wskazanego obiektu i ustawieniami Pozostaw
tres¢ mapy znajdujaca si¢ nazewnatrz zadanego obszaru oraz Zapisz jako
wielolinie/multipoligon otrzymamy obiekt z enklawa.

Obliczenia

Lh A I ATHESSRGHE D
Przytnij do wskazanego obszaru

Przytnij do wskazanego obiektu

Przytnij do aktualnego widoku mapy

Pozostaw tres¢ mapy znajdujaca sie wewnatrz zadanego obszaru
Pozostaw tres¢ mapy znajdujaca sie na zewnatrz zadanego obszaru

Zapisz jako wielolinie/multipoligon
Nie domykaj obiektow powierzchniowych
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http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Przyci%C4%99cie_mapy

Otrzymany obiekt

Warto zapamigta¢ podczas tworzenia tego elementu nalezy usungé z widoczno$ci warstwy
znajdujace si¢ pod obiektem wycinajacym, poniewaz on wycina wszystko co znajduje si¢ w tym
momencie na mapie w zasiegu wybranego obszaru.

Uzycie metody opisano na przykladzie w artykule Wycigcie enklawy w obiekcie.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Prostsze tworzenie enklaw w obiektach

13

Eksport pliku GIV

Eksport do GIV - eksport pliku z programu C-GEO do formatu GIV zgodnym z obecnie
udostepnianym z oprogramowania GEO-INFO (spétka Systherm Info).

Aby rozpoczaé pracg z projektem nalezy stosowac si¢ do wskazdéwek zawartych w rozdziale (1)
Import pliku GIV.

Po zakonczeniu pracy na projekcie nalezy go wyeksportowac jako GIV jak na ponizszym rysunku
(Plik - Eksport - Tango, Geo-Info V).
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http://softline1.geo.pl/wiki/index.php?title=Wyci%C4%99cie_enklawy_w_obiekcie
https://youtu.be/HUVyLrZW8Vo

abela Mapa Dane Obliczenia Narzedzia Opcje Okno Raporty GIS Pomoc Wiadomosci Wiyt

Zapisz jako ... MO » Bl e e =
Projekty MESPZOHBRMAO] =2t
Ostatnio otwierane ... YHI N S 2i-=F £ FEO0Y Pk
Konwersja Mapy Zasadniczej 2015 => 2021 [ — .
Zamknij T
Zamknij wszystkie

r———

| Zakoricz

e A O Auto Cad DXF/DWG
/ VG
/ Map Info 3.0
s Microstation

Microstation v. 2

EWMapa

EWMapa wektory po modyfikacji
Nobel

Metafile (WMF)

SWING
Do innej mapy

Tango, Geo-Info V

SHP w formacie GEOPOZ
Pocket C-Geo

Pojawia sie okno eksportu, w ktérym najwazniejszy jest wybor odpowiedniej opcji zgodnej
ze standardem, w ktorym pracowali§my:

e 2000 — opcja przestarzata, do eksportu wsadow w wersji sprzed 2000 roku,

e VI/VII - opcja do eksportu w wersjach kodéw dla GEO-INFOV,

e 16.3.0 — eksport dla wszystkich wersji kodow powyzej 16.3.0 do 22.3.0 oraz w C-GEO dla pracy
z zestawem kodow Geoinfo 16.3.0-17.3.0 oraz takim samym szablonem (geoinfol6 3 0-
17 3 0.sz/zmp),

e 2021 - pozwala naeksport zgodny znajnowsza wersja pliku GIV udostgpnianym przez
oprogramowanie GEO-INFO (spétka Systherm Info).

Export do TANGO X
Warstu  Obszar eksportu
Warstwa C-GEO Kod ob

GELULI - Ulica

GEPADR - Adres

GEPIPP - Podpara 2wigzana z budynkin
GEPPGD - Punkt graniczny dziatki
GEPPGEG - Punkt graniczny griing
GEPPGJ - Punkt graniczny jednostki ev

GEPPGE. - Punkt graniczny parstwa
GEPPGO - Punkt graniczny obrebu
GEPPGP - Punkt graniczny powiatu
GEPPGW - Punkt graniczny wojewddz!
GEPFZM - Punkt ewidencyiny z nazwa
GESELI - Inny blok

GESELD - Kondvanacie nadzieme
formacie dodatkowe

K XX X X XXX X XXX XX

=3

Format
D Kopiuj numery punktéw do pola _number () Tanga o GIY
‘wipzsytaj relacie
‘Wersja formatu: 1.00 w
KERG
() wersia 2000 () wersia VIl () wersia 16_3.0 © wersia 2021

tyllko obiekty zaznaczone
D J Eksportuj | x Anuluj
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Pozostate opcje w oknie eksportu to mozliwo$¢ wyboru tylko obiektow zaznaczonych wcze$niej
w bazie danych oraz klika opcji utatwiajacych wybor warstw do eksportu - znajduja si¢ one pod
prawym klawiszem myszy. Opcja kopiuj numery punktow do pola number powinna by¢ zaznaczona
tylko w przypadku, gdy wiemy, ze Osrodek, do ktérego zostanie oddany wsad ma takie wymagania.
Wazng opcja jest mozliwo$¢ wyslania relacji (powigzan) pomiedzy obiektami. Tworzg si¢ one
automatycznie, na podstawie relacji topologicznych pomiedzy obiektami.

Ponadto mozna wybra¢ format eksportu (Tango, czy GIV), wersj¢ formatu (1 lub 2) oraz wpisa¢ numer
KERG do eksportu w informacjach w naglowku pliku GIV.

W drugiej zaktadce Obszar eksportu mozemy wybra¢ zakres na mapie dla eksportowanych obiektow
lub tez ograniczy¢ eksportowane obiekty datami modyfikacji.

Export do TANGO X

‘warstwy Obszar eksportu

Ekzportuj:
O wszystkie obiekty
.:. tylko zawartosé okna mapy
() wybrane godkem/zakresem
tyllko obiekty mieszozace sie w cabodoi

C] Dodatkowo przylegre dziatki do zaznaczonych

Zmodyfikowane:
Oddaty: .. El| Godzing: (00:00:00 2

Do daty : . ]| Godzing: 00:00:00 5

tlko obiekly zaznaczone
D \/ Eksportuj | x Anulug

Po akceptacji okna pojawia si¢ pytanie o oznaczenie ilokalizacje eksportowanego pliku. Nalezy
wybra¢ miejsce na dysku oraz wpisa¢ nazwe pliku oraz zaakceptowa¢ okno ikong Zapisz.

Po zatwierdzeniu eksport zostaje wykonany.

JAK SPRAWDZIC RELACJE UTWORZONE MIEDZY OBIKETAMI _PODCZAS
EKSPORTU

Nalezy otworzy¢ wyeksportowany plik GIV systemowym notatnikiem lub edytorem tekstowym (np.
Notepad++). Obiekty w pliku zapisywane sg w linijkach zaczynajacych si¢ od duzej litery. Kazda litera
odpowiada za inng informacj¢ o obiekcie. Pierwsze trzy sg podstawowe iwystepuja w kazdym
obiekcie, sa to kolejno litera a okre$la obiekt za pomocg kodu i identyfikatora, w B znajduja si¢
wspotrzedne okreslajace jego geometrie, a C przechowuje atrybuty.

Jednym z dodatkowych oznaczen jest E, ktora przechowuje informacje o obiekcie bedagcym w relacji
do obiektu z linijki oznaczonej literg A. Ponizej przyktadowy kod.
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I A,GUSIWZ, 3, 8B31BF0182504A49B9BB043253R22469,,,41 I
L EE EEETEE TS FELINA E FE EEE P AR EL R T T P ]
B, ,5684794.5923954,64846834.33389425,,196609
B,,5684795.13172124,64684835.47247103,,19%6609
B, ,56084795.34145507, 6484834.27396915, ,1%6609
C,_version_number=

C,_counter=

C,_status=1

C,_identifier=8B31BF0182504R49B9BB043253A22469

C,_creation_date=2023-08-24 11:53:22

,_modification date=2023-08-24 11:53:22

+MPD.n=0

+MPD.d=pomiar bezposredni

s DPE=

DTP=2023-08-02

+STA.n=1i

, STA.d=istniejacy

+STO.n=c

, STO.d=czynny

+GROS.n=s

,GROS.d=sie¢ specjalna

C, IDB=123/KH45%

C,KRG.n=GK.6425.123.2023

C,KRG.d=123/2023

C,0FT.n=

C,WLA.n=ORLEN

C, GNAME=

C, GVALUE=

C,_idIIP.namespace=FL.PZGiK.0.GESUT

C,_idIIP.local id=6B31BF01-8250-4A49-B9BB-043253A22469

C,_area=0.442592828301713

C,_geodesy_area=0.442658466481136
y =

E,§BEzET92SBS14DD9913C9C55203D5DD8,Rzgdna obiektu GESUT, 0

OO0 nn

OO0

]

Tak samo jest jest z innymi relacjami w pliku GIV — trzeba tylko zna¢ identyfikator obiektu, wowczas
mozna wyszuka¢ go w kodzie i sprawdzi¢, czy jest potaczony relacja lub sprawdzi¢ czy jest relacja do
innego obiektu.

Dostepny film na naszym kanale na YT - Eksport obiektow powigzanych relacyjnie

14 Dokumenty do operatu

14.1 Tworzenie mapy porownania z terenem
Za pomocg kolejnych czynnosci mozliwe jest szybkie przygotowanie mapy poroéwnania
z terenem dla opracowania geodezyjnego.

W pierwszej kolejnosci nalezy zaznaczy¢ obiekty nowe i zmodyfikowane. W tym celu nalezy
przej$¢ do okna bazy danych klikajac w ikone otwierajaca okno bazy danych 1 w paletce
Narzedzia.

Na pasku narzegdzi okna bazy danych klikng¢ w ikon¢ Zaznaczanie/Zaznaczanie atrybutem
w biezacej lub wszystkich bazach znajduje si¢ opcja Zaznacz obiekty kryterium dat lub
numerem operatu (we wszystkich bazach).
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https://youtu.be/nJ6lvYcRGwI

g év%m...fwv”:“@;v?{z&%m“ & @
E;L =| 0zr[ = || Kad e Pamacs wszystkie (w aktualnej bazie) :
E M| [0 EGUG Odznacz wszystkie (w aktualnej bazie)
é | O EGUG Zaznacz odwrotnie (w aktualne] bazie) |
% |I'H«'T >|:;|‘|.|I~ Zaznacz chiekty w grupie
52 @ Liczba obiektaw Zaznacz chiekty kryterium dat lub numerem ocperatu (w aktualnej bazie)
- mv - - Zaznacz wszystkie (we wszystkich bazach) 1
Lists prujelcE dznacz wszystkie (we wszystkich bazach) n
Faznacz cdwrotnie (we wszystkich bazach
Sl bl Leeie o Zaznacz obiekty kryterium dat lub numerem operatu (we wszystkich bazach)

-]ﬂ b agazyrw w chmurze

W oknie uzupehi¢ kryteria wedlug ktérych zostang zaznaczone obiekty. Na potrzeby mapy
porownania z terenem nalezy uzupetni¢ pole Od: w sekcji Data modyfikacji.

Zaznacz obiekty X

D ata modyfik acii
Od: |11.1D.2D23 092707 - do: . L -

D ata ubwarzenia:

Od: o D - daor o D -
D ata porniaru:
Od: o D - daor o D -
Operat:
Inne pole:
pole: w | zawiera tekst:
[paobigrz tekst ze skownikal: -
Dzigtanie
Q) zamnacz () odenacz
= ok 3 snubi

Wazne jest, aby uzupehi¢ tylko dat¢ modyfikacji, poniewaz narze¢dzie zaznacza te obiekty, ktore
spetniajg wszystkie uzupehione pola.

Po akceptacji okna, gdy obiekty nowe zmodyfikowane sa juz zaznaczone wybrac pierwsza ikong
od lewej i z listy rozwijanej wybrac kolejno Zaznaczone obiekty / oznaczaj na mapie / drukuj

oznaczenie na drukarce oraz drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem. Ponizej znajduje
si¢ rowniez opcja intensywno$¢ wszarzonego koloru, gdzie mozna zmieni¢ warto$¢ procentowa

widoczno$ci tla.
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Kopiuj zawartoié kolumny ... 3
Eksport do formatu DBF/TXT
Import z pliku tekstowego
Whkres
Model 30
Ustaw widocznogé kolumn
4 Zaawansowany edytor zapytan S0L
PAOJEETY
I ‘iﬁ karwersja
I ’f'ﬁ konwersja2021
B3R konwersks2015
{3 mapaTl estPikeity2015

Zaznacz te punkty, ktore sa aktualnie zaznaczone w tabeli
Przenumerowanie

g

wypetnij szrafura

zmien styl w aktualnej bazie
zmien styl we wszystkich bazach
zaznacz w tabeli punkty obiektdw

przenies na inng warstwe

wstaw teksty z mapy do wybranej kolumny
wyznacz centroidy

wstaw etykiety

zaznacz w module SWDE/EGIB

Przywrdd stan oryginalny obiektow w aktualnej bazie
Przywrac stan oryginalny obiektéw we wszystkich bazach

usufi

odatkowel nformacie E”

]

wizczone dla wszystkich warstw
wigczone dla aktualnej warstwy

kolor linii
grubos¢ linii

v drukuj oznaczenie na drukarce

PPl drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem

INTENSYWNOSC WYSZarZonego koloru

A

#3 nowawersiaTest

W celu wydruku mapy wybra¢ w ikong

[

Ponizej jest rowniez mozliwo$¢ modyfikacji intensywnosci tla.

$pk.erg

Kolor metrk: | I~ |

C] Druk czamo-biaky
0 %]

Metoda druku rastra;
1 %]

Diukuj bylko 2aznaczone

Liczba kaopii:

widoczno$é ta 10.0 %

Schematy wydrukou:

of Zastosu) |

b X

EE@@E

|M|cmsoft Prirt to PDF
g U Ustawuama‘ | '
-
O » o Dk X Anu

= | w oknie mapy w pasku narzedzi Narzedzia pojawi
si¢ okno drukowania. Nalezy si¢ upewni¢ czy zaznaczona jest opcja Drukuj tylko zaznaczone.

14.2 Drukowanie mapy

Drukowanie — funkcja pozwalajaca na wydruk mapy, wywotywana przyciskiem

Narzedzia.

Po kliknigciu rozwija si¢ lista z trzema opcjami:

e Calo$¢ - w oknie wydruku pojawia si¢ cala mapa,

e  Wybrany obszar - w oknie wydruku pojawia si¢ obszar mapy wskazany po wybraniu opcji

drukowania wybranych obszarem,

e Obszar ograniczony zaznaczonym obiektem - w oknie wydruku pojawi si¢ obszar
zamknigtym (zaznaczonym przed

ograniczony na mapie

zaznaczonym obiektem

wywotaniem funkcji drukowania).

w pasku




u Drukuj - O X

Skala Potozenie Symbcie - rozmaar; ‘wizpdkczpnniki kalibracyi drkarks Diruleny
o Domysina 1 : 500 Mi reecapwasly ) w pionie: 1,0000000 Punkiy
1. 2250 w 552644943 o Zestaw |1 - poziome 1.0000000 | Podaist sekcyiny
druk lewostronry « E594158.78 Hapizy - rozmiar Nazwa Zestawl Opes siatha kwadratow
IZECMESY Podglad nisneidw
B podglad mapytepdigu | Katobrotu 00 [% - Zapicz
olad mapy 24 v ska b Zap = opis e
Skala wpdruku
| Dta i godzina weydrku
Tekst:
$peg

Kol metpki | I
Druk czama-biaty
Metoda didu st 0[]
Liczba kopic 1 1.|
Drulewg tylko zaznaczone
widocznodé Ika 100 %

Schematy widnu;

ﬁl f Zashosng
aa{a)al|

Brathar DCP-161 W sanes F

E Ustawieniz 6 m |

-
<« 0 Oy » J D x A

W podgladzie wydruku wyswietlany jest obszar wydruku na czarnym tle i biaty prostokat
obejmujacy zakres zalezny od wielkosci strony oraz skali wydruku mapy. Wielkos¢ strony oraz
jej orientacje mozna zmienia¢ po kliknieciu przycisku Ustawienia w prawym dolnym rogu okna.
Poprzez przesuwanie kursora myszy mozna nasuna¢ formatke wydruku na wlasciwe miejsce
wybrane do drukowania.

W sekeji Skala podana jest domyslna skala wydruku zgodna z ustawiong standardowa skalg
mapy. Uzytkownik moze samodzielnie zmieni¢ skal¢ wydruku przez wpisanie mianownika skali,
nalezy jednak pamietaé, ze wowczas usytuowanie napisow wzgledem tresci na wydruku moze
by¢ inne niz na mapie na ekranie, gdyz napisy zostalty wygenerowane dla standardowej skali.

Po wybraniu opcji druk lewostronny obraz bedzie wydrukowany jako odbicie lustrzane, co
mozna wykorzysta¢ do drukowania na materiale transparentnym — folii lub kalce. Opcja
podglad mapy/wydruku pozwala na podglad drukowanej mapy w oknie drukowania.

Jesli potrzebujemy precyzyjnego okreslenia zakresu, to w sekcji Polozenie mozna okresli¢
wspoétrzedne punktu mapy, ktory pokryje si¢ z lewym dolnym rogiem pola wydruku. W polu Kat
obrotu mozemy zadeklarowa¢ obrocenie pola wydruku wzgledem lewego dolnego rogu kartki,
wpisujac warto$¢ kata w stopniach. Okreslenie wartosci powoduje obrét naszego obszaru np.:
wpisujac warto$¢ 90 obréci nam obraz o 90 stopni w lewa strone na wydruku, obrotowi nie
podlegajg formularze RTF wstawione na mapg¢. Warto zaznaczy¢, ze kat obrotu nie ma
powiazania z ulozeniem kartki (poziome, pionowe), to okreslamy w ustawieniach drukarki.

Przy ustawionym juz potozeniu kartki mozna jg przesuwac¢ skokowo w kierunku pionowym
i poziomym tak, aby kolejne wydruki pokrywaty si¢ i dato si¢ z nich ztozy¢ caty obszar mapy.

62



alalalal ol

Brothar DCP-1610W sedies F

Ep Jslﬂ“lll:ﬂl’!|. El E

W Dk | X Arnuhy

W sekcjach Symbole — rozmiar i Napisy — rozmiar mozna ustawi¢, czy symbole i napisy
majg by¢ drukowane w rzeczywistych rozmiarach, czyli zgodnie z wysokoS$cig ustalong podczas
wprowadzania tekstu na mape. Druga mozliwo$¢ to drukowanie napiséw isymboli w skali,
powoduje to zmiang wielko$ci napiséw i symboli wraz ze zmiana skali (np. jezeli skala domy$lna
wynosita 1:500, askala naczas wydruku ustalona zostata na 1:1000, wysoko$¢ napisow
1 wielko$¢ symboli bedzie dwa razy mniejsza od wprowadzonej podczas edycji napisow).

W sekcji Drukuj ustawi¢ mozna opcje:

e Punkty - umieszczenie na wydruku punktéw nie posiadajacych kodéw na mapie,

o Podzial sekcyjny - umieszczenie na wydruku podziatu sekcyjnego,

o Opis siatki kwadratéw - umieszczenie na wydruku opisu siatki kwadratow,

¢ Podglad numerdéw - umieszczenie na wydruku podgladu numeréw punktow,

e Opis projektu - umieszczenie na wydruku opisu projektu,

e Skala wydruku - umieszczenie na wydruku skali wydruku,

o Data i godzina wydruku - umieszczenie na wydruku daty i godziny wydruku,

e Tekst - umieszczenie na mapie wskazanej w polu metryki.

e Druk czarno-bialy - drukowanie czarno-biate lub nie,

e Metoda druku rastra - dla podtaczonych do mapy rastrow mozliwe jest okreslenie metody
wydruku rastra, poprzez podanie wspotczynnikéw od 0 do 10. Jest to odpowiednik ustawienia
z menu Opcje - parametry programu - Mapa - sekcja Rastry. Warto$ci wspotczynnikow
oznaczajg kolejno:
= 0 - buforowanie na drukarce, (program wysyla raster po pixelu do sterownika drukarki,

a on sktada obraz w catosc),

= 1 - buforowanie na komputerze,
= 2-10 - stopien generalizacji rastra.

WAZNE! Przy ustawionych wartosciach od 1 do 10 raster jest sktadany w calo$¢ w programie
i wysytany jako caty obraz do drukarki. Czasem jak jest problem z wydrukiem na 0 wystarczy
zmieni¢ na 1. Od 2 wzwyz nastgpuje generalizacja rastra. (mniej do buforowania kosztem
jakosci rastra);
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Liczba kopii - pozwala na wydruk kilku kopii naraz,

Drukuj tylko zaznaczone - pozwala na wydruk tylko zaznaczonych na mapie obiektow.
Niezaznaczone zostang wydrukowane zgodnie z ustawieniem widoczno$ci tta. Opcje mozna
rowniez zmodyfikowa¢ w opcjach bazy danych pod menu Zaznaczone obiekty - oznaczaj

na mapie -
wyszarzonego koloru.

drukuj niezaznaczone wyszarzonym kolorem oraz

intensywnos¢

EmE-E-S % ey T

wypetnij szrafura

piwlesn = rumeikw (%] dodstkowelnion [

Zaznacz w tabeli punkty obiektu
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Import z pliku tekstowego

Wkres
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Ustaw widocznose kolumn

Zaawansowany edytor zapytah SQL

Wigcej o dziataniu oraz przeznaczeniu
poréwnania z terenem.

zmien styl w aktualnej bazie
zmien styl we wszystkich bazach

zaznacz w tabeli punkty obiektéw |

zaznacz w tabeli punkty obiektéw (z wszystkich baz)
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W oknie wydruku umieszczono takze sekcje Wspélezynniki kalibracji drukarki, ktorej opcje
pozwalaja na zarzadzanie opcjami sprzetu. jest to odpowiednik opcji z menu Opcje - parametry
programu - Inne - wspélczynniki kalibracji drukarki.

Pole Schemat wydruku — dotyczy wszystkich ustawien w oknie wydruku i zapamietuje je pod
nazwa, jaka wpiszemy po kliknieciu na przycisku z dyskietka Zapisz biezace ustawienia jako
schemat. Raz zapisany schemat mozna tatwo przywota¢ z listy schematow. Zapisany schemat
mozemy takze edytowa¢ poza programem C-GEO, pliki sg tekstowe o rozszerzeniu *.ogr
i znajduja si¢ w katalogu mapy (C-GEO/projekty/xxxxx/xxx.MAP).

Za pomocag ikony znapisem PDF w prawym dolnym roku okna wydruku mozliwy jest
bezposredni wydruk do formatu PDF.

Dostepne filmy na naszym kanale na YT - Podglad wydruku mapy w C-GEO
Druk mapy do PDF w C-GEO
i Metryka wydruku mapy
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https://youtu.be/YvGD2MVg1rY
https://youtu.be/Y3KMIEKhMU4

15 Skorowidz artykulow dotyczacych tematyki aktualizacji Mapy
Zasadniczej 2021 w oprogramowaniu C-GEO
Funkcje przedstawiono na przyktadzie plikow w formacie GML.
Dziatanie analogiczne dla formatu GIV
LP. KROK ARTYKUL FILM
1 Import pliku GIV Import z Geo-Info
L . Import Autocad DXF/DWG z przetworzeniem Import dxf z przetworzeniem do mapy
Import plikéw w innych - - - -
. do mapy obiektowej obiektowej
2 formatach z przetworzeniem do
mapy obiektowej Import SHP
Podstawowe zasady pracy . Modyfikacja geometrii obiektu
3 . Podstawowe zasady pracy na mapie B -
na mapie powierzchniowego
. . Informacja o obiektach (baza danych) Wyszukiwanie po atrybucie
4 Informacja o obiektach - —— -
Informacja o obiekcie wybranym na mapie
B . Import z pliku tekstowego
5 Import punktéw z pomiaru — - -
Transmisja z/do rejestratoréw
Edytor mapy obiektowej
Paletki do kartowania obiektéw mapy
6 Kartowanie (dodawanie nowych zasadniczej
obiektow) Alternatywne metody kartowania dziatki lub .
Dziatki
konturu —
Multipunkt, multilinia i multipowierzchnia
Usuwanie obiektéw . . S
. . L . . Przywracanie usunietych obiektow baz mapy
7 i przywracanie obiektéw Usuwanie obiektu Jasadniczei
usunietych Lasachicze)
Edycja etykiety Obracanie tekstu na mapie
— Edycja obiektd dniczej
N Modyfikacja geometrii obiektu Y ODICCOW m_apy zasachnicze)
8 Modyfikacja mapy z wypetnieniem
Relacje miedzy obiektami mapy zasadniczej . ..
Modyfikacja relacji
2021
Przeciecie obiektéw (powierzchniowych) Przeciecie obiektéw
Modyfikacja obiektu np. projektowanego
przewodu
. L, Przeciecie obiektu otwartego z
9 Przecinanie obiektow
Przeciecie ogrodzenia ze wstawieniem bramy
Przeciecie obiektem (dowolnym)
Przeciecie obiektem otwartym
Zaznaczanie obiektéw w bazie
10 Przenoszenie historii Przenie$ historie obiektu z ... Wybdr o.b|ekFow w.funkcll pr%enoszema
i kopiowania atrybutéw
Przywrdcenie stanu pierwotnego .. . .
. . .. . . Przywrdcenie stanu oryginalnego obiektu
11 obiektu pochodzacego z importu Przywrdcenie stanu oryginalnego obiektu
' z zasobu
pliku GIV -
12 Enklawa — tworzenie Enklawa Prostsze tworzenie enklaw w obiektach
13 Eksport i Eksport roznicowy Eksport do Geo-Info Eksport obiektéw powigzanych relacyjnie
Tworzenie mapy poréwnania z terenem
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