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1. Instalacja i uruchamianie.

Po uruchomieniu pliku setup.exe ngmtinstalacja programu.

Po jej zakdczeniu naley skopiowa pliki z katalogu WSMOD znajdagego st w katalogu
C-Station do odpowiadgego mu katalagu w Microstation:

- pliki cgeo500.cel, cgeo1000.cel, cge02000.cetp8§00.cel do katalogu:
...\.\DEFAULT\CELL\

- plik seed_pl.dgn do katalogu:
...\DEFAULT\SEED\

- plik cgeoline.rsc do katalogu:
... \DEFAULT\SYMB\

Przy tworzeniu nowego rysunku w Microstation rglesskazé seed file:
... \DEFAULT\SEED\seed_pl.dgn

Program C-Station nalezy uruchamiaé po uruchomieniu Microstation.
Po uruchomieniu C-Station, widok programu jest fakiponiej:

Rysowanie obiektéw K1/ nrsowanie dowolnych elementdw Grupa Parametry
T ¥ C-Station FIEE
BUDYMEI ¥ I

Wybrany obiekt

BZ0 Przyziemie budynku ognicodpormeno

o T ol

Marzedzia do rysowania skladowych obiektu Okienko definicji obialddw

C-Station jest zawsze widoczne na pierwszym pladatyia to jego wykorzystanie jako
naktadk na Microstation.

Po instalacji program uruchamig sv trybie demonstracyjnym — dziata przez 15 midlty
zarejestrowaprogram, naley go zakupé w firmie SOFTLINE , wprowadz¢ swoje dane po
nacknieciu ikonki ,,?” i przyciskuRejestracja. Po wprowadzeniu danych najewygenerowé
kod — poprzez nagiccie przyciskuPolicz kod. Wygenerowany kod natg przekaza
telefonicznie lub przez e-mail ®OFTLINE , wéwczas otrzyma skod do wprowadzenia w
polu Kod rejestracyjny.



2. Funkcje programu.

Program C-Station unibwia tworzenie i edygj rysunkow w programach Microstation.

Definicje symboli i linii.
Zostat on wyposeony w definicje geodezyjnych symboli (np. latarrdezewo, punkt
osnowy, itp.) oraz w zestawy geodezyjnych typow (ilywoptot, ogrodzenie, itp.).

LIDYNKI I I

|BEEI Przyziemie budynku ognioodpornego _I

MLIO 7| [— =15 ]

Dzigki temu, mana wykorzystujc dostpne w Microstation funkcje, rysowatosugc
dostpne zestawy linii.

Edytor K-1.

Ponadto, program posiada wtasny wbudowany mecharyigawania linii, wstawiania
tekstow i punktéw o odpowiednich symbolach.

Eal~] C-Station (1] 7] =]

BUDYME v |

B0 Prayziemie budynku ognioodpamego

® T Ll

DEF.

Symbol podpaory
[ piz budunku chizescijanskiego

[ piz budenlu niechrzsci
O pis kansformatara




Wspomaganie rysowania skarp.
C-Station umaliwia szybkie rysowanie skarp @dego typu).

Import i edycja wspoéirzednych.
Dostpna jest funkcja importu plikow tekstowych z pumiiaze wspotrgdnymi XYZ.

Ponadto do dyspozycjizytkownika jest edytor takich punktéw do samodzigme
wprowadzania:

Wspolrzedne

221.000 112.000
321.000 123.000

Oooooooooo=E




Definiowanie rozmieszczenia obiektow.

Uzytkownik maze rownie ustalt na jakie warstwy Microstatioreta trafiaty rysowane
obiekty punktowe i liniowe:

1
2
3
4
3
g
7
a
|

Definiowanie wtasnych obiektow.

Zdefiniowane symbole i linie nima usuwé, dodawé, modyfikowa ich atrybuty — zmiana
grubgci linii, typu linii, parametry wprowadzanego telst wysoka¢, styl, itd.:

Definicja obiektow

it TEKST Wys50@ wys1@ea, wys2eee, wyssoao, r_
ITALIC {1-on, B-off), —
UNDERLIME (1-on, B-off),

PYTAG_O_TRESC_HAPISU B8-NIE 1-TAK (nieuzywane)
WYR_DO_LINII - 1-TAK B8-HIE (nieuzywane)
WYR_DO_SIATKI - 1-TAK B-HIE (nieuzywane)}
TEKST

# OB_ZAM GRS88, GR18688, GR2888, GR5888, TYP_LINII

# DB_OTYW GR508@, GR1A6A, GR288A, GR5080, TYP_LINII

# SPLINE GR5088, GR1888, GR288A, GR5080, TYP_LINII

# SYMBOL | nazwa | nr_mapa95 {nieuzywane) | kod_k1 | GR508, GR1888, GR2688

[OPX]

L=111

K=0PX

G=03HOWA

0=Punkt osnowy podstawowej poziomej

1=SYMBOL | Punkt osnowy podstawowej poziomej | 1681 | OPX | 18 18 18 13

2=TEKST | Humer punktu osnowy | 1682 | 18 18 18151118 8

[0P2]

L=112

K=0P2

G=0SNOWA

0=Punkt osnowy podst.wysokoSciowej

1=SYMBOL | Punkt osnowy podst.wysokosciowej | 1083 | OPZ | 18 18 18 13
—TFERT | Mumer nunktn asnnmn | 4664 | 18 18 48 15 4 41 1 A A




3. Rysowanie przy wykorzystaniu instrukcji K-1.

Aby przeg¢ w ten tryb pracy, nalyy nacisnc¢ ikonke K1:

C-Station

Dostpne lzda wowczas funkcje wyboru grupy obiektow K1, np.:

- Budynki,

- Komunikacja,

- Osnowa,

- Rze&ba terenu,

Itd.

Po wybraniu wtéciwej grupy (np. Budynki), nals wybraé odpowiedni obiekt, np.:
- KMB komin symbol

Lub:

- Blok budynku ognioodpornego

W zaleznoéci od wyboru, pojawa sig odpowiednie ikonki utatwiage umieszczenie obiektu
na mapie:

- symbol.

Po wyborze tej ikonki, maemy potwierdzt wybér odpowiedniego symbolu i wstaingo na
map,

- tekst.

Po wyborze powsszej ikonki, wybieramy proponowany rodzaj tekstu oknie edycji tekstu
wprowadzamy tekst a potem umieszczamy go na mapie,

- linia Jfaman’

Ikona ta umaliwia wybor jednego z dogpnych dla danego obiektu wariantow linii i jej
rysowanie na mapie.

Ponadto, w prawej exci okna C-Station znajdujecspole do wprowadzania kodu obiektu.
Dzigki temu, mana szybko wybraodpowiedni obiekt podag np. kod drzewa: DLI, bez
konieczngci przeghdania wszystkich obiektow K-1.



4. Rysowanie bez instrukcji K-1.

Druga metoda wykorzystania C-Station, ktéra pozwaldardziej swobodredycg mapy, jest
dostpna po nasénigciu ikonkil#.

C-Station

ZAGOSPODARDWANIE TERENU N

DLl Drzewo ligciazte pomierzone

Okno programu wygda wtedy jak wyej. W jego dolnej agci s3 widoczne ikonki opisane od
lewej:

- obiekt zamkngty

- obiekt otwarty,

- Oergi

- tuk kotowy,

- krzywa,

- edytor skarp,

- funkcja zmiany typu linii

- funkcja zmiany grubgei linii

Po okrdleniu typu i grubéci linii, mozna wybr& wiasciwe narzdzie do rysowania obiektu
zamkngtego, otwartego, krzywej itp.

Kolejna funkcja to edytor skarp.

Przed naénicciem ikonki edytora skarp, nale narysowa i wybraé obiekt zamknijty (funkcja
Microstation — wybor elementu).

Jezeli obiekt do wypetnienia symbolem skarpy niglhie wybrany, pojawi sikomunikat o
konieczndci wyboru obiektu:

Informacje

Po wyborze obiektu i klikgciu na ikonlk edytora skarp pojawigbkno:



5

Skapa =]

LT E

Do wyboru g nastpujace typy obiektow:

- skarpa,

- skarpa w nadkfadzie,

- skarpa w ztau,

- skarpa w zwatowisku

Po wyborze jednej z nich, w oknie po lewej i&ak podghd obiektu, dalej mina okrali¢
odstp migdzy liniami konstrukcyjnymi skarpy — program wylacaki odsgp automatycznie, ale
mozna go zmierd. Jest té mozliwos¢ zmiany potagenia pocztku lub kaaca linii od ktorej g
rysowane linie symbolu skarpy. Maea take zamient gore skarpy z dotem (sky do tego
przycisk opisany poziomymi strzatkami w lewo i p@w

Po nadinicciu OK, rysowana jest skarpa,4niej nalery odkwiezy¢ rysunek funkej
Microstation — Aktualizuj rysunek.



5. Import i wprowadzanie punktow ze wsp@dnymi.

Poniewa zdarza si ze do umieszczenia ha mapie jestksiza ilg¢ punktow, a g one
zapisane w pliku tekstowym, dodaty funkcg importu punktéw z takiego pliku. W tym
celu naley nacisa¢ ikonke &

Pojawi s¢ wtedy okno:

—
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=

Dostpne na gorze tego okna ikonki uiwiaja od lewej:

- usungcie wprowadzonych dotychczas danych do edytora,
- odczytanie danych z pliku,

- zapis edytowanych danych do pliku,

- zaznaczenie punktéw do ¥wyietlenia na mapie,

- odznaczenie zaznaczenia,

- przestanie zaznaczonych punktéw do rysunku Mtatam

Po wybraniu okna odczytu danych z pliku i wskazdmwokretnego pliku z danymi, pojawi
sig okno do okréenia poradku danych punktow w pliku, jak np.zej:

Import z pliku: CAodwierty txt

Mumer =]
Kad I~
[wispthizgdnax =]
wspstrazanay I
[wisokostH [

Stay e il

1 55010.77 452Z05.05 0.00
2 53B87.73 42545.07 0.00
3 45538.12 40345.73 0.00
4 44gl13.82 35283.51 0.00
@ 50Z30.50 3440Z.25 0.00
7 51835.42 3le8c.88 0.00
8 517e6.93 28334.71 0.00
S 45120.33 31z43.3%2 0.00
o5 57311.7 53&851.3 0

o4 &7834.8 17777.5 0




W dolnej czsci tego okna widapodghd otwartego pliku z danymi tekstowymi.
Korzystapc z dostpnych opciji, nalgy okresli¢ jakie dane znajduajsic w poszczegdélnych
kolumnach. W przyktadzie widocznym wgf, powinno st wybrat:

1 — Numer

2 — Wspdéirezdna X

3 — Wspétredna Y

4- Wysoka¢ H

Pozostate kolumny w tym przypadku powinny zéstatalone jako ,------ ”

Ponadto naley okresli¢ co oddziela poszczegodlne dane — spacja, tabuaganny znak.
Po ustaleniu tych parametrow ama nacisa¢ przycisk OK. i dane powinnyespojawic w
oknie C-Station:

0

5B010.770 45206.090
53887730 42549.070
40345.730
39283910
34402.290
51839.420 31686.580

51766930 28334.710
45120.330 31243360
57311.700 53651.300
B7334.800 17777.500
59499.300 47787.700
hBE02.700 52556.600

x| X\ % | X x| X X X X | X| X

Po zaznaczeniu wszystkich lub wybranych punktowzmamacisa¢ ikonke przestania
danych do Microstation.

Podobne zasady obayzuja przy wprowadzaniu punktow do edytora z klawiatury.

Punkty lzdace w edytorze maa zapiséana dysku w formacie CGO (jest potemaineos¢ i
ponownego odczytania funlkdamportu pliku tekstowego).
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6. Definicje symboli i lini.

Definiowanie rozmieszczenia obiektow.

Ustalanie na jakie warstwy Microstationda trafiaty rysowane obiekty punktowe i liniowe:

GRAMICE. GRUNTY
Purkt adrezowy

W tym celu naley wybra kod obiektu z lewej kolumny (parej jest petny opis obiektu),
nastpnie po prawej stronie wskazwarstwe (level) do ktorej maj by¢ przypisane wybrane
obiekty, a potem klikgt ikonke strzatki w prawo aby przypig&od obiektu do wybranej
warstwy. Aby wycofé juz przypisany kod z warstwy, nakenacisnag¢ strzatlke w lewo po
wybraniu warstwy i obiektu na niej umieszczonegodkowa kolumna — kody przypisane).
Ustalenia przypisania obiektéw do warstw obgzmia dla skali wybranej po prawej stronie
okna.

Definiowanie wiasnych obiektoéw i edycja definicji $tniejacych.

Zdefiniowane symbole i linie nima usuwé, dodawé, modyfikowa ich atrybuty — zmiana
grubgci linii, typu linii, parametry wprowadzanego telkst wysoka¢, styl, itd.:

Po nadnicciu przycisku Definicje w prawej ¢zci okna C-Station w trybie rysowania
obiektéw K-1, pojawia siokno edytora:

11



F
Iﬂ TEKST Wys5ae wys1eee, wyszeee, WysSoes, 3
ITALIC (1-on, B-off),
UNDERLINE (1-on, B-off),
PYTAC_O_TRESC_NAPISU @-NIE 1-TAK {(nieuzywane)
WYR_DOD_LINII - 1-TAK B@-HIE {nieuzywane)
WYR_DOD_SIATKI - 1-TAK B-NIE {nieuzywane}
TEKST
# 0B_ZAM GR588, GR16808, GR2008, GR5008, TYP_LINII
# 0B_OTW GR508, GR1008, GR20808, GR5008, TYP_LINII
# SPLINE GR588, GR168688, GR2888, GR5688, TYP_LINII
# SYMBOL | nazwa | nr_mapa%5 {nieuzywane) | kod_k1 | GR588, GR18688, GR208
[OPX]
L=111
K=0PX
G=03HOWA
0=Punkt osnowy podstawowej poziomej
1=SYMBOL | Punkt osnowy podstawowej poziomej | 1881 | OPX | 18 18 18 13
2=TEKST | Numer punktu osnowy | 1662 | 18 18 18 15111 08 @
[OPZ]
L=112
K=0P2
G=03HOWA
0=Punkt osnowy podst.wysokoSciowej
1=5YHBOL | Punkt osnowy podst.wysokoSciowej | 1883 | OPZ | 18 18 18 13 _ILI
3

2=TFKEST | HNumar nun ktu_ncnnum 1 1Ak | 18 1R 48 410 41 1 1 A 0
1||

H Zapisz * Arluj |

Na pocatku strony podaneagiefinicje struktury obiektow:

a) definicja obiektu tekstowego

# TEKST WYS500 WYS1000, WYS2000, WY S5000,
ITALIC (1-on, 0-off),
UNDERLINE (1-on, 0-off),
PYTAC_O_TRESC_NAPISU 0O-NIE 1-TAK (nieywane)
WYR_DO_LINII - 1-TAK O-NIE (niewywane)
WYR_DO_SIATKI - 1-TAK 0-NIE (nieaywane)
TEKST

Zmienne:

- nazwa — opis stowny tekstu, np.: Opis rampy,

- nr_mapagds - kod zgodny ze standardem programuA@ARkod ten nie jest
wykorzystywany i mee mie dowolm wartcc¢ liczbowa),

- WYS500 WYS1000, WYS2000, WYS5000 to wysétinapiséw w poszczegoélnych
skalach od 500 do 5000, w mm x100

- ITALIC, UNDERLINE - rodzaje tekstu — pochylonyfsty i podkrélony/niepodkrélony,
- PYTAC_O_TRESC_NAPISU — warlé nie wywana — zalecana wakto— zero

- WYR_DO_LINII — wartg¢ nie wywana — zalecana wasto— zero

- WYR_DO_SIATKI — wartd¢ nie wywana — zalecana wakto— zero

- TEKST — jezeli obiekt ma mié stah wartas¢ tekstowa (np. rmp — rampa), wowczas |ma
ja poda& w definicji, w przeciwnym wypadku waré pozostaje niewypetniona

Przyktad:

2=TEKST | Opis rampy | 3060 | 18 18 18 0 1 O Irth{.

Zaraz po komendzie TEKST po pionowej kresce znajdijtytut tekstu, po nagpnej
kresce kod zgodny ze standardem programu MAPA98 {@o nie jest wykorzystywany i
moze mie dowolm wartas¢ liczbowa), nas¢pnie podanessjuz wysokaci i inne parametry
tekstu opisywane jupowyzej.

b) definicja obiektow:
- liniowych zamknitych

12



# OB_ZAM | nazwa | nr_mapa95 (nigwane) | GR500, GR1000, GR2000, GR5000,
TYP_LINII

- liniowych otwartych
# OB_OTW | nazwa | nr_mapa95 (nigwane) | GR500, GR1000, GR2000, GR5000,
TYP_LINII

-krzywych
# SPLINE | nazwa | nr_mapa95 (nigwane) | GR500, GR1000, GR2000, GR5000,
TYP_LINII

Zmienne obiektéw liniowych i krzywych:

- nazwa — opis stowny obiektu, np.: Granica gmuamgielnicy,

- nr_mapagds - kod zgodny ze standardem programuA@ARkod ten nie jest
wykorzystywany i mee mie dowolm wartcc¢ liczbowa),

- GR500, GR1000, GR2000, GR5000 — grdddinii w mm x 100

- TYP_LINII — numer linii z listy linii dosgpnych w Microstation (tate mazna tu podawa
zdefiniowane typy linii dogpne w C-Station — nima je rozpoznapo nazwach, np.: 120_2

Przyktad:

1=0OB_OTW | Granica gminy, dzielnicy | 2022 | 5058050 10

Zaraz po komendzie OB_OTW lub OB_ZAM po pionowegdae znajduje sitytut obiektu,
po nastpnej kresce kod zgodny ze standardem programu MARRE&d ten nie jest
wykorzystywany i mae mig dowolm warta¢ liczbowa), nas¢pnie podanessjuz grubgci i
typ linii opisywany ju powyze;.

- symboli punktowych:
# SYMBOL | nazwa | nr_mapa95 (nieuzywane) | kod ®R500, GR1000, GR2000,
GR5000

Zmienne symboli punktowych:

- hazwa — opis stowny symbolu, np.: Punkt osnowy,

- kod_k1 — kod zgodnie z instruljaggeodezyjn K-1, np.: OPX,

- GR500, GR1000, GR2000, GR5000 — gridndinii symbolu w poszczegolnych skalach w
mm x100

Przyktad:
1=SYMBOL | Znak graniczny stabilizowany trwale P20 GRT | 18 18 18 18

Petna definicja obiektu C-Station sktada sipowyzszych elementow i ma postgk np.
nizej:

[GPK] —nazwa obiektu

L=209 —kod liczbowy obiektu z K-1

K=GPK —kod znakowy obiektu z K-1

G=UZYTKI - — grupa obiektu z K-1

O=0Opis konturu klasyfikacyjnegoepis stowny obiektu

1=TEKST | Opis konturu klasyfikacyjnego | 2011 [22625 18 1 0 1 0 O pierwszy sktadnik
obiektu — w tym przypadku Tekst

2=0B_OTW | Opis konturu klasyfik.-odfrak | 2012 | 18 18 18 13 1drugi sktadnik
obiektu — tu linia otwarta

13



Obiekt mae skiada si¢ z jednoczénie z obiektow otwartych, zamkiych, kilku tekstéw
itd. Oto przykiad:

K=GPE

G=GRANICE, GRUNTY

O=Dziatka ewidencyjna

1=TEKST | Numer ewidencyjny dziatki | 2015 | 352218 10100
2=0B_OTW | Numer dziatki-odaik | 2016 | 18 18 18 13 1
3=TEKST | Numer adresowy | 2017 | 25 18 18 0 0®1

4=TEKST | Nazwa witasna (ulica, plac) | 2018 |3323510111
5=SPLINE | Granica dziatki | 2100 | 18 18 18 13 RO
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